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AOIVINA El NUNERO QUE PENSE 
CJMAT 

· AD IV INA EL NUMERO QUE PENSE 

En esta actividad, usaremos un programa para ilustrar lo ef1c1ente que es 
la bt)squeda binaria. 

Teclea el s1gu1ente programa y c6rrelo. Real1za despues los ejerc1c1os 
irmxesos en la act1v1dad. 

PROGRAMA 

1 0 LET N = I NT ( 1 00 * RND ( 1 ) ) + 1 
20 PRINT "AD I VINA" 
30 FOR J = 1 TO 1 0 
40 lt\IPUT G 
50 !F G < N THEN PRI~H G; "ES MUY PEQUENO" 
60 IF G > r~ THEN PRINT G; "ES MUY GRANDE" 
70 IF G = N THEN GOTO 11 0 
80 ~~EXT J 

· 90 PRINT " TUS 1 0 I NTENTOS. SE ACABARON" 
100 STOP· 
110 PRINT G; "ES EL NUMERO, BIEN HECHO" 

EJERCICIOS 

1. Corre e 1 pt~ograma var1as veces., aver1gua s1 1 0 1ntentos son suf1c1entes. 
2. r--·Jod1fica el programa para que el1Ja nCJmeros entre 1 y 1000, entre 1 y 

10000. L Son suf1clentes 10 lntentos? L. Cual es t.u estrategla en estos 
casos? Descrlbela. . 

3. Haz una lista con rango y numero de intentos para numeros: 

a) De 1 a 1 0 
b) De 1 a 100 
c) De 1 a 1000 
d) De 1 a 1 0000 

ADIVINA-ELI 
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MULTIPLICACION 

MUL TIPLICACION 
CIMAT 

En esta actividad usaremos un programa Cy variantes de e]) para realizar· 
multiplicaciones considerando.las como sumas abreviadas. 

Tee lea el siguiente y c6rrelo. Antes de realizar los ejercicios 1rnpresos en 
la actividad, e.jecuta los propuestos por el asesor. 

PROGRAMA 

1 0 FOR N = 1 TO 12 
20 PRINT N, N + N + N + N :r N + N + N + N 
30 NEXT N 
40 END 

EJERCICIOS 

t"10d1flca el prograrna para ejecutar los slgulentes ejerclcios: 

1. Escrlbfr los prirneros 10 multiples de 5. 
2. Escribir los 20 primeros multiples de 7 y los de 8. 
3. Llstar los 20 prim eros multiplos de 2, 4 y 6 en tt'es columnas. 
4. L-C6rno te ayudar·fa este programa para determinar el rnfnirno comun 

multiple de ·dos Ctres) numeros ? 
5. Dado cualquier entero X, escribir los 20 prim eros multiples de X. 
6. Teclea el siguiente programa: 

1 0 FOR N = 1 TO 5 
Q 20 FOR K = 1 TO 3 

30 PRINT N ¥ K 
40 NEXT K 
SO NEXT N 
60 END 

a) Que esperas que hag a ? 
b) C6rrelo. Cuantos numeros imprimi6? 

.· c) Mod1f1calo para que escrlba 5 veces los numeros del 1 al 10. 
d) Modificalo para que escrlba 4 veces los numeros del 1 o al 20. 
e) r·1odlflcalo para que esct"lba 15 clncos en un arreglo de 5 renglones, cada 

uno con 3 cincos . 

. · 7. Escr1b1r 10 renglones con los primet'OS 10 rnultlplos de 4. 

MUL TIPLICACION-ELI 
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DIVISION ENTRE 2, 4, 5, 10 
CIMAT 

DIVISION ENTRE 2, 4, 5, 10 

En esta actividad te permitira d_escubrir ciertas ventajas al dividir entre 
algunos numeros en nuestro sistema de numeraci6n y explorar algunas 
pesibles razones. 

Teclea el siguiente pr-ograrna y c6rrelo. Ejecuta a cont1nuacl6n los 
ejercicios prepuestos en la actividad. 

PROGRAM A 

10 INPUT D 
20 FOR N = 1 TO 20 
30 PRINT N/D 

.. 40 NEXT N 
50 GOTO 10 

ACTIVIDADES 

I. Corre el programa para los sigulentes valeres para D: 1, 2, 4, 5, 10, 20. 
100. 

2. Escrlbe todos los factores o dlvisores de estes nurneres. {Que notas en · 
comun en los resultados de este primer grupo? 

3. Corre el programa para los slgule~tes val ores para D: 3, 6, 9, 11, 13) 
14, 17, 18) 19. 

4. L-Oue notas en comun en los resultados de este segundo grupo 7 
5. Cambia la linea 20 y 30 de tu programa inicial per: 

20 FOR N = 1 TO 20 
30 PRINT N 

6. Corre el programa us ado 0:1 y 0.0 I para D. {Cual es el resultado? 
7. Modi fica ti prograrna carnbiando la llnea 30 per: 

30 IF N = INT W* N) I D THEN PRINT N 

8. C6rreloe intenta con 0.1 y 0.01 para D y calcula que sucede en la linea 
30 para varies valores deN. 

9. {Para que valeres de D puedes tu consegulr lo que esperas? 
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NUMEROS (POSITIVOS) 
CERCANOS AL CERO 

CIMAT 

NUMEROS CPOSITI VOS) CERCANOS AL CERO 

En esta actividad exploraremos la naturaleza de algunos numeros pequenos. 

Tee lea el siguiente programa y despues ejecuta las actividades propuestas. 

PROGRAMA 

1 0 FOR N = 1 TO 20 
20 PRINT "1 /"; 2AN; 1 /CTN); 
30 NEXT N 

ACTI VIDADES 

1. Corre el programa y trata de Jocalizar en una tlra de papel de 10 em. 
marcada con 0 y 1, estos numeros. Haz otra tira con las misn1a 
dimensiones, pero ahora marcada con 0 y 0.1, LLocalizas mas numeros?. 
Haz otra tira, ahora rnarcada con 0 y 0.001 i LHaste que numero puedes 
marcar?. 

2. 11odifica la llnea 20 para que irnprima numeros como 1 I 1 0, 1 I 1 00, 
1/1000, ....... C6rrelo. Localiza estos numeros en una tirade papel (10 
em.) marcada con 0 y 0.1 como laactividad 1. Replte el desarrollo con 
las otras tiras propuestas en la actividad anterior. Compara las tiras de 
cada actividad entre si. LEn que difieren? LSe puede afirmar algo, 
acerca de cuales numeros con el mismo exponente, son mayores Co bien 
menores)?. 

3. LC6mo ensenas a los escolares de pr1mar1a a Jocalizar dec1males en Ia 
recta numerica? LHay alguna ventaja al usar base 1 0? 

POSI TIVOS-ELI 
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PRODUCTOS Y FACTORES 

PRODUCTOS Y F ACTORES 
CIMAT 

Usaremos en esta actividad un prograrna <y varientes deeD para 1nvest1gar-· 
productos y factor~es desde el punta de vista de cocientes y resicluos. 

Teclea el siguiente programa y c6rrelo. Antes de realizar los e.jerc1c1os 
irnpresos en la actividad, ejecuta los propuestos par el asesor. 

PROGRAMA 

·10 INPUT A 
20 FOR N = 1 TO 20 
30 PRINT A/N, INT (A/N) 
40 NETX N 
50 END 

EJERCICIOS 

Modi fica este programa para ejecutar los siguientes ejerclcios: 

l. Determinar los factores de 40. 
2. Deterrninar los factores de 200. 
3. Deterrninar los factores de 97. 
4. Deterrninar los factores de 169. 
5. De term lnar e l residua entero de 1500/45. 
6. Determinar el residua entero de A/B, con A y B enteros. 
7. Escr'iblr 5 co lumnas de 0, 1, 2, 3, 4. 
8. tServir\a este programa para determlnar el m!nlmo comun multiplo de 

dos numeros? lntentalo con 15 y 25. 

PRODUCT OS-ELI 
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MINIMO COMUN MUL Tl PLO 

HINIMO COHUN NUL TIPLO 
CIHAT 

Usarernos en esta activida(J un programa para deterrninar· el rrifnimo corntJn 
multiplo de dos numeros. 

Teclea el siguiente pt~ogran1a y c6tTelo. Antes de ejecutar los eJercicios 
impresos en Ia actividad, realiza los propuestos por el asesor. 

PROGRAMA 

1 0 INPUT A, B · 
20 FOR N = A TO A*B STEP A 
30 IF N/B = INT (N/B) GO TO 50 
40 NEXT N 
50 PRINT " EL Ml NIMO COM UN MUL Tl PLO"; A; "Y"; B; ''ES:" .. N 
60 END 

EJERCICIOS 

1. Determ1na Csin el pt~ograrna) el rn1n1rno cornun mult1plo de 10 y 12. 
Comprueba tu resul tado con e I program a. 

2 .. Realiza las slguientes operaciones: 

a) 2 + ___L = 
I 75 254 

b) _:L_+ _1_ = 
2153 1251 

C) _7_+ 25 = 

11430 12567 

3 . .!., Cuando el m1n1rno comun rnultiplo de A y B es precisarnente A * B ? 
Usa e I program a para comprobar tu conjetura. 

4 . .!., Cuando el minima comun multiplo A y B es A (6 B)? Usa el programa 
para comprobar. 

5. Modlfica el programa para determinar el mfnimo cornun multiplo de 3 
numeros. 

6. Usa el progt'ama para determlnar el factot' cornun rnas grande de dos 
numeros. 

t11NIMO-ELI 





NUMEROS MARA VI LLOSOS 

NUMEROS MARAVILLOSOS 
CIMAT 

lntroducimos el concepto de numero maravilloso. Elijase un numero X. Si >~ 
es par, dividase entre dos y escribase el resultado. Si X ews impar, 
multipliquese por 3 y sumesele 1. Escribase el resultado. Procedase de la 
misma forma con el resultado hasta (de ser posible) llegar a 1. ·si asi se 
hace, se tiene un numero maravilloso. 
Por ejemplo, eligiendo 17 se tiene segun las indicaciones arriba: 

En esta actividad usaremos un prograrna para ilustrar lteraciones al 
Q determinar numeros maravillosos. 

Teclea el sigu1ente prograrna y c6rrelo par·a los valores propue:;tos cle t{ 

Despues realiza los ejercicios impresos en la actividad. 

PROGRAM AS 

101NPUTN 
20 PRINT N· II II 

' 30 IF N = 1 THEN GOTO 90 
40 IFNI 2 = INT CN/2) THEN GOTO 70 
50 LET N = 3 * N + 1 
60 GOTO 20 
70 LET N = N I 2 
80 GOTO 20 
90 PRINT N; II ES t'1ARAVILLOSO" 

100 END 

EJERCICIOS 

1. r···Jodifica el progr-·arna par-a satjer- cu~ntos pasos ejecut6 antes de llegar a 
1, en e 1 caso de un numero rnarav1lloso. . 

2. ~ oue numer~os 1nrnedlatarnente se reconocen como nurneros 
maravillosos 7 Usa el programa para comprobar tu conjetura. 

3. ~ Todo nurnero menor o 1gual que 100, es maravllloso? 

NUr1ER.tJ5-EL I 
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CONTANDO 

CONTANDO 
CIMAT 

En esta actividad un programa Cy variantes de en para realizar conteos y 
hacer a 1 gunos ca 1 cul os numeri cos con estos conteos. 

Tee lea el programa que aparece a continuaci6n y c6rrelo. Antes de r·ealizar·· 
los ejercicios impresosl e.jecuta los propuestos por el asesor. 

PROGRAMA 

1 0 FOR N = 1 TO 20 
20 PRINT N; N + N 
30 NEXT N 
40 END 

EJERCJCJOS 

1"·1od1f1ca este progr·arnt~ para eJecutar los s1gulentes eJerclcios:. 

1. lmprirnir los 20 primeros nOrner·os naturales y sus respectivos 
cuadrados. · 

2. Escr1bir los primeros 15 nOmeros pares. 
3. Escr1b1r los enteros entre 25 y 40 
4. lmprimir solamente el cubo de los primeros 18 numeros naturales. 
5. Contar de 0 a 200 de 5 en 5. 
6. Contar en forma decrec1ente (de 1 en 1) de 25 a 0. 
7. Escribir: 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0. 
8. Sustituye las N's porT's. C6rrelo. Comparalo con el resultado del 

programa original. l. Como explicas este resultado a un alumno? 

CONTANDO-ELI 





MAXIMO FACTOR COMUN 

MAXIMO FACTOR COMUN 
CIMAT 

El maximo factor cornun de dos nurneros es e l entero rnas grande que es 
factor de ambos numeros. Usaremos un programa para determinar·lo. 

Teclea el siguiente prograrna y c6rrelo. Antes de ejecutar· los ejercicios 
impresos en la actividad, realiza los propuestos por el asesor. 

PROGRAMA 

INPUT A, B 
() FOR N = A TO 1 STEP -1 

0 

IF A/N = INT CAIN) AND B/N =THEN EXIT FOR 
NEXT N 
PRINT" EL FACTOR COMUN t'-1AXIMO DE"; A; "Y"; B;" ES:", N 
END 

EJERCICIOS 

1. 
2. 
3. 
4. 

5. 

6. 

7. 

Deterrnina el maximo factor comun de 178 y 45 
De term ina e 1 maximo factor comun de 23 y 19 
Determina el maximo factor comun de 12 y 144 
~ Cuando e 1 maximo factor cornun es A Co B) ? Usa para comprobar tu 
conjetura. 
~Cuando el maximo factor cornun es 17 Usa el prograrna paracornprobat' 
tu conjetura. 
Modlflca el programa para determinar el maximo factor comun de tres 
numeros. 
~Como usarlas este pt'oqrama para slmpliflcar fracciones comunes? 

FACTOR-Ell 
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-RESTANDO 

RESTANDO 
CIMAT 

. En est a actividad restarernos repetidarnente una rn1srna cant1dad de otra. 

Tee lea el sigu1ente pr-ograma y c6rrelo. Antes de real1zar· los ejercicios 
impresos en Ia actividad, ejecuta los propuestos por el asesor. 

PROGRAMA 

,•:' 

10 FOR N = 10 TO 0 STEP - 1 
20 PRINT N 
30 NEXT N 
40 END 

EJERCICIOS 

11od1f1ca el programa para ejecutar los siguientes eJerc1cios: 

1. Contar en forma decrec1ente de 1000 a 500 de 20 en 20. 

2. Con tar en forma decreclente de 500 a 170 de 10 en 10. 

3. Contat' en forma decrec1ente de 500 a 0 de 3 en 3. 

4. Escr1bir cuantas veces descuenta un nurnero de otro y escriblr el 
residuo. 

5. Hacer el eJerc1c1o anterior mediante la div1s16n CA/B). 

6. Dados dos nurneros A y B (A> 8), hacer un program a que ern piece en A y 
descuente deB en B hasta 0, (s1 es posible). 

REST AHDO-ELI 





DIVISION 

DIVISION 
CIMAT 

En esta act1v1dacl usarernos un prograrna para real1zar d1v1s1ones rned1ante 
la resta sucesiva de un mismo numero. 

Teclea el siguiente prograrna y c6rrelo. Antes de realizar los ejerc1c1os 
impresos en la actividad~· eJecuta las variantes propuestas por el asesor. 

PROGRAMA 

C) 10 INPUT 1'11 N 

0 

20 FOR A = 1'1 TO 0 STEP - N 
30 PRINT A 
40 NEXT A 
50 PRINT 
60 END 

EJERCICIOS 

t"·1ocJH1ca el program a para eJecutar los s1gu1entes eJerc1c1os: · 

1. Con tar de 4 en 4 ernpezando en 285 y terrn1nando en 0 
2. L. Cuales numeros · M~ N son aquellos que se emp1eza en My se ten-nina/ 

en 0 contando de t~ en N 7 Usa el prograrna para comprobar tu conjetura. 
3. Escr1bir el nurnero de veces que puedes descontar n de m. 
4. Escribir el residuo entero despues de de~contar X veces N de Ml usando 

la instrucci6n INT (A). 
5. EJecutar los eJercicios 3 y 4 simultaneamente usando la division (A/B). 

DIVISION-Ell 





ESTIMACJON Y REDONDEO 

ESTIMACimJ Y REDONDEO 
CIMAT 

En esta actividad interactuarernos con la computadora para e~;tirnar 
a 1 gunos productos. 

Teclea el slgulente prograrna y t'eallza con el las actlvldades pt'opuestas 
por el asesor. Despues eJecuta.los eJer'clclos 1mpresos en la activldad. 

PROGRAMA 

· 10 PRINT "ESTI11ACION" 
20 FOR N = 1 TO I 0 
30 LET A= INT (99 * RND ( 1 )) + l 
40 LET 8 = I NT C 99 * RND ( 1 ) ) + l 

Q 50 PRINT 

0 

60 PRINT A·"*"· B· "(= -)"· I I I I 

. 70 INPUT C 
80 IF ASS CC- A* 8) I CA * 8) < = .2 THEN GOTO 110 

· 90 PRINT "NO"; CINT CCI (A* 8) * 1 0000)) I I 00; "PORCENT AJE" 
I 00 GOTO 120 
.II 0 PRINT C; "1 BUENA APROXIMACION" 
120 NEXT N 
130 END 

EJERCICIOS 

1. Corre el proqrama varias veces intentando desarrollar una estrateoia .... . ... 

para aproxirnar el resultado. Anota Ia opet'acl6n., tu t'esultado y la 
respuesta obten Ida. 

2. tvlodlfica el programa para eJecutar lo siguiente: 

a) Los nOrneros A y 8 son mas grandes. 
b) Estimar Ia division A I B. 
c) Estirnar el producto (division) de cantidades condos decimales. 
d) El margen de error' sea rnenor (mayor). 
e) El rango de val ores de A y B sea de 500 a 850. · 

EST!t~1ACION- Ell 
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RECONOCIENDO DIGITOS 

RECONOCIENDO DIGITOS 
CIMI\T 

Con el apoyo de la cornputadora y el prograrna que se da a cont1nuac16n1 se 
obtiene una sucesi6n de numeros del 1 hasta el numero que se le ordene a 
l a computadora. 

TECLEA EL PROGRAMA 

1 0 PRINT 11 HAST A QUE NU~1ERO DESEAS CONT AR ? 11 

20 INPUT N 
30 FOR X= 1 TON 
40 PRINT/~; 
50 NEXT X 
60 END 

EJecutalo para ~~ = 1 o .. observa Jo que aparece en pantalla y con testa las 
preguntas que se te 1nd1quen. 

Ejecutalo para N = 20 .. estud1a el conjunto de numeros que aparecen, para 
Q contestar las preguntas planteadas. 

EJecutalo para N = 100 

Ejecutalo para N = 1000 

;. 

[W31TC6-ELI 
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APROXIMACIONES DECIMALES A FRACCIONES 
GENERADAS POR LA COMPUT ADORA. 

CINAT. 

APROXIMACIONES DECIMALES A FRACCIONES GENERADAS POR LA 
COM PUT ADORA. 

En esta actividad usarernos el prograrna que apar·ece en "Est1rnac16n y 
redondeo" para obtener habilidad al aproximar el cociente de dos decimales 
generados al azar por Ia computadora. 

El programa en esa actividad es: 

PROGRAMA 

10 PRINT "ESTit··1ACION" 
20 FOR N = 1 TO 1 0 
30 LET A= INT(99 * RND (1)) + 1 
40 LET 8 = INT(99 * RND ( 1 )) + 1 
50 PRINT 
60 PRINT A'"*"· B· "(=)"· I I I . I 

70 INPUT C 
80 IF ABS CC- A*B) I (A*B) ~. 2 THEN GOTO 110 
90 PRINT "NO"; INT CC/ CA*B) * 1 0000)/ 1 00; "PORCENTAJE" 

100 GOTO 120 
110 PRINT C, ",BUENA APROXIt'1ACION" 
120 NEXT N 
130 END 

ACTIVIDADES 

1. Cambia las lineas 40, 60, y 70 para pr·eguntar por la aprox1mac16n al 
cociente de dos nurneros. 
C6rre lo varias veces. 

2. t"1odifica el programa para que el margen de error sea menor Clfnea 80). 

3. t"1odlflca Ia linea 20 para realizar menos <mas) ejerclcios. 

4. 1'1odifica las lineas 30 y 40 para que los nurneros A y B tengan hasta 4 
cifras. 

APROXDEC-Ell 
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l.SABES SUMAR (V MUL TIPLICAR) ? 
C:IMAT 

LSABES SUMAR < Y MULTI PL I CAR> ? 

En esta actividad interactuarernos con 1a cornputadora mediante un 
program a que nos propondt~a diversas sumas. 
Tecle<.i el siguient.e pr-ograrna y Ct)tTelo. Antes de reallzar los eJercic1os, 
eJecuta las variantes propuestas pot' el asesor~. 

PROGRAMA 

l 0 FOR N = 1 TO I 0 
20 LET A = I NT ( I 0 * RND ( I ) ) 
30 LET B = ~~~T ( 10 * RND ( l )) 
40 PRINT A;"+"; B; "=", 

50 INPUT C 
60 l F C = A + B THEN GOTO 90 
70 PRINT "FALSO"_; A; "+"; B; "="; A + B_; 
80 GOTO 100 . 
90 PRINT C; "CORRECTO" 
100 NEXT N 
110 END 

EJERCICIOS 

r·~1odlfica el prograr-na para ejecutar los siguientes ejerclc1os: 

l. 
2. 
3. 

Los dos sumandos tienen 3 clfras. · 
Los dos sumandos tienen menos de 4 cifras Chasta 5o 6). 
Contar el numero de aciertos Cy de aqul el de errores). 

4. Sl se hac en n Cpar) sumas, escr~Jbir qulen gana <e 1 que hag a mas de n/2 
aciertos). Escribir empate. 

5. 

6. 

lnteractuar con 3 sumandos con numero distinto de clfras C 31 4 y s .. por·· 
eJemplo). 
Adernas de la surna .. proponer el producto de las dos cantldades y 
marcarlos como aciertos separados. 

t"IIJL TIPLICAR-ELI 
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i.SABES RESTAR (Y DIVIDIR)? 
CIMAT 

~ SABES RESTAR (Y DIVIDIR)? 

Est a actividad es una continuaci6n de" L SABES SUt"'AR C Y t"'ULTI PLICAR) ?. 
A::;J que ten presente el programa que se usa en esa actividad. Como solo 
cleberas rnodificarlo, adelante con los 

t',·1ocJlflca el programa para ejecutar lo siguiente: 

1. Proponer restas de dos clfras. 

2. Proponer restas de 3} 4 o mas cifras. 

~ ... Proponer dlv1s1ones Csin dec1males), es declr } rev15at"' cociente y 
residuo. Recuerda que no es pos1b le dlv1dlr por cero. 

4. Con tare 1 n(Jmero de aclertos Cy de errores). 

5. E::;cr1Liir quien gana o bien descartar el empate. 

6. Corno para algunos escolares es problernatlco cornprender los nurner ... os 
negativos, L que harfas para que A siernpre sea mayor o igual que B ( es 
clecir·; A- B siempre sea positivo o cero )? 

DIVIDIR- Ell 
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CRECIHIENTO EXPONENCIAl 
CIMAT 

CRECIMIENTO EXPONENCIAL 

Mediante un pr·ograrna en la cornputadora sirnularernos clos experirnentos. 

Teclea el siguiente prograrna y realiza con el las indicaciones del asesor. 
Despues ejecuta los ejercicios impresos en la actividad. 

PROGRA~1A 

10 LET G = 1 
20 PRINT G; 
30 LET G = G + G 
40 GOTO 20 

EJERCICIOS 

1. Usa este prograrna para deterrnlnar el prlmero y el ultimo nurneros en 
notac16n cient!fica que produce la cornputadora. 

2. Teclea el slguiente prograrna y c6rr~elo para conocer rnas sobt~e la 
notaci6n cientlfica. 

10 INPUT A 
20 PRINT A 
30 LET A= 10 *A 

Q 40 GOTO 20 

3. rlodifica el programa para producir numeros de la forma: 2 n.l 3 n, 5 n y 
1 0 n y sus rec i pro cos. 

4. Un experlmento con bacterlas Indica: 

INICIO 
20 MINS. DESPUES 
20 MINS. DESPUES 
20 HINS. DESPUES 

1 BACTERIA 
2 BACTERIAS 
4 BACTERIAS · 
8 BACTERRIAS 

Usa Ja cornputadora para deterrnlnar cuantas l)acterias t1at)ra despues de 3 
d!as. 

EXPONENCIAL -Ell 
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CRECIMIENTO EXPONENCIAL 
CIHAT 

5. Sust1tuyeen el pr·ograrna or1g1nalla 3a. Unea por: 

a) LET G = G + G + G 
b) LET G = G * G 
c) LET G = 3 * G 

ConJetura el resultado y despues corTe el progt'ama para comprobar tu 
conjetura. 

6. lnvest1ga la relac16n entre des1ntegrac16n rad1oact1va y el crec1m1ento 
exponencial. LC6mo usarfas este programa en el ctllculo de Ia 
cles1ntegraci6n radioact Iva 7 

.-, 
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PATRONES NUMERICOS 

PA TRONES HUMERI COS 
CIMAT 

tl2CJ1ante un pror:warna, tratarernos de deduc1r algunos cr1ter1os de 
ciivisibllidad en numeros de dos cifras. 
Tee lea e 1 siguiente program a y r·eal iza con e 1 las variantes segun las 
irrstrucciones. Despues realiza los e,jercicios. 

PROGRAMA 

10 iNPUTS 
20 FOR N = 0 TO 1 0 
30 PRINTS+ 9 * N 
"~0 !··JE)<T N 
50 END 

I NSTRUCCIONES 

1. Carre el prograrna para alguna S. 
a) Anota tus resultados y trata de encontrar un patron entre estos . 

r:t~Jrneros. 

Li) L Se mantiene este patr6n} sl produces numeros negativos? 
.A.ver·l gua 1 o usando e l prograrna. 

2. He aQul un Pt'ogr~ama que nos perrn1tira lnvestlgar el eJerc1c1o l. Teclealo 
y corTelo. 

10 LET A= INT ( 10 * RND ( 1 )) 
20 LET B = I NT ( 1 0 * RND ( 1)) 
3 0 PR I ~H 1 0 * A + B; II ".: 1 0 * B + AJ ( 1 0 * A + B) - ( 1 0 * B + A ) 
40 E~lD 

3. La respuesta en 2 .. perrnite sospect-·1ar que s1 se invierten los d1g1tos de 
una cantidad, la diferencia entre ambas cantidades siempre es un 
nlultiplo de 9. Pero s6lo es sospecha. Haz una demostraci6n de este hecho. 
Una sugerencia es: 

l 0 * A + B = 9 * A + A + B. 

··i I rl,.-.l-.1' .-.p-~ c.·--tp t~·:JtPl·r~ t'-~t'-~ (~-~t'tJ'Ij·~·j·'·~ c~·-r- tr~·-c (~J·r··-----~ .. , ) Dlt'i ~rc:.r" C•') 1 y '-t, .:_, r Ji 1 . \.li ki ,_;;:, -~· r-it~ ·I ,_1 1 tJ(.if o::~ _.(.ill. ~ ti\.. t:':::• .l..J 1 . t:'"" _. 'a::. r L·· t:' •.:; 1 ~)L, 

125 en un rnult1plo de 9? Par··a d!g1tos A .. B, c. analiza 1a d1ferenc1a ABC 
- CBA. S i 9ue e 1 rn i srn o esquern a p 1 an teado en 1 a act 1 vi dad J term i nan do con 
una dernostraci6n Co refutaci6n). 
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PA TRONES NUMERICOS 
CIMAT 

5. Usando la suqerencia en 3. Encuentra un criterio de d1v1slbilldad entre 9 
para cantidades de dos cifras. 

6. i Como usar1as este programa para deducir criterios de divislbilidad 
Centre 2, 3, ....... 11) para cantidades de dos cifras ? 





PR06RESIONES V PATRONES 
CIMAT 

PR06RESIONES Y PATRONES 

En esta actividad usaremos un programa para generar distintas 
progresiones aritmeticas. 

Teclea el sigulente programa y c6rrelo. Antes de realizar los eJercic1os 
impresos en la act1v1dad, ejecuta las rnod1f1cac1ones propuestas pot' el 
asesor. 

PROGRAM A 

1 0 FOR N = 1 TO 20 
20 LET A= A+ 2 
30 PRINT A 
40 NEXT N 
50 END 

EJERCICIOS 

Modiflca el progt'ama para eJecutar los siguientes eJerciclos: 

1. Generar las siguientes progresiones aritmeticas: 

a) 1, 8, 15, 22, ............ , 64, 71 
b) 4, 9, 14, .................... , 99, I 04 
C) 7, 1 0, 13, ...... : .............. , 79, 82 

.() 2. L Es poslble encontrat' una sucesl6n de numeros que emplece en 2, que 
termine en 2182 y cuya raz6n sea 5 ? 

3. Determinar la sum a de los 10 primeros term1nos de la progres16n: 4, 8, 
... 120, 124. 

4. Determ1nar la sum a de los 50 prim eros terminos de la progres16n: 100, 
200, 300, 400, 500, """'"' 

5. Deterrn1nar la surna de los N prlrnet'OS terrn1nos de la progres16n 
arltrnetica: a1, a2, a3, ....... ,ale 

6. · Escrib1r el valot' del k-esirno terrnlno de la progres16n aritrnetica: a1, 
a2, a3, .......... 

PROGRESIONES-EL I 





PR06RESIONES V PA TRONES 
CIMAT 

7. Teclea e1 siguiente prograrna y compar·a su resultado con el prograrna 
original. 

10 LET A= 2 
20 FOR J = 1 TO 20 
30 LET A = 2 * .J 
40 NEXT J 
50 END 

<!..Hay ventaja de uno sobre otro? LPor que? 

'? ..... PR.CH3RE510NE~i-ELI 





ESTIMACION DE MUL TIPLICACION 
CON DECIMALES 

CIMAT 

EST I MAC I ON DE MULTI PLI CAC I ON CON DEC I MALES 

En esta actividad usaremos el programa de "Estimaci6n y Redondeo" para 
desarro1lar habiliclad en la evaluaci6n de multipl1caciones. 

El programa en esa actividad es el siguiente: 

PROGRAMA 

10 PRINT "ESTif'1ACION" 
20 FOR N = 1 TO 1 0 
30 LET A= I NT (99 * RND C 1 )) + 1 
40 LET B = INT (99 * RND (1)) + 1 
50 PRINT 
60 PRINT A;"*"; B; "(=)"; 

70 INPUT C 
80 IF ABS CC- A* 8)/ CA*B) ~ 0.2 THEN GOTO 110 
90 PRINT "NO"; CINTCC/CA*B) * 10000 ))/100; "PORCENTAJE" 

100 GOTO 120 
110 PRINT C; ", BUENA APROXIMACION" 
120 NEXT N 
130 END 

ACT IV I DADES 

0 1. Modifica el programa para que genere numeros dec1males. <Sugerencia: 
LOue tal dividir por 100 en las lfneas 30 y 407). Corre el progr·ama. 
LTienes familiaridad con este tipo de problemas? 

2. Corre e 1 program a varias veces mas. LC6mo refuerzas los siguientes 
hechos?: 

a) 0.54 * 0.32 es menor que cualqu1er~a de los dos. 
b) 1.43 * 1.65 es mayor que cualquiera de los dos. 

3. Mod1f1ca el programa para que genere tres numeros. C6rrelo. (.Que pasa 
con: 

a) 3.1 * 1.4 * 0.5 7 
b) 0.3 * 0.4 * 0.2 7 

DECit·tALE3-ELI 
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4. r··1odifica el programa para est1rnar AB) 

a) con A decimal y 8 entero. 
b) con A entero y 8 decimal. 
c) con A y 8 decimales. 

ESTIMACION DE MUL TIPLICACION 
CON DECIMALES 

· CIMAT 

LC6mo usas esta modificaci6n para mostrar que: 

a) 0.86 A 50 es muy pequeno. 
b) 1.7 A 50 es muy grande. 

DECit"1ALES-ELI 
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DECINALES COMO MODELOS 
CIMAT 

En esta actividad usar··ernos decirna1es en situaciones que requier·an un 
modelo de crecimiento. 

Teclea el siguiente progr~anla y realiza despues las act1v1dades propuestas. 

PROGRAr''1A 

10 FOR N = 1 TO 30 
20 PRINT NJ 20000 * ( 1.05) AN 
30 NEXT N 

ACT I VIDADES 

1. Corre el prograrna. Una manera de 1nterpretar el programa es Ia 
siguiente: Si la inflaci6n fuese del 5% anual, lo que se compra con 
$20 000.00 ahora, en los siguientes 30 anos se comprara con el valor· 
correspond1ente impreso en pantalla. 

2. 1"'1odif1ca la llnea 20 para calcular el 1nteres que producen $ 50 ooo.oo 
en una cuenta de ahorros, si el capital se daja I 0 afios .. (las cuentas de 
ahorro paQan e l 20% anua D. ~En cuantos a nos se t i ene 1 0 veces e 1 

~ . . 

capital? tOue cantidad se debe depositar paraque en 8 anos se tenga 
$1 000 000.00? 

3. Mod1f1ca el prograrna pat~a que dado el capital CJ calcule el redlto 
obtenldo despues de N anos, con una tasa R anua L (Sugerencla: El 
capital mas el lnteres despues deN afios es: c * (( 1 + R) An). 

~Y sl el interes fuese cap1tal1zable, digamos bimestral 1 tr1mestral 1 

semestral? ~Como modificamos el programa en cada C'Q.so? 

4. t"1od1f1ca la linea 20 para suponer que la 1nflac16n es del 9% anual. ~Que 
cantidad se necesitara en 2 anos para comprar un objeto que ahora 
cuesta $50 000.00. ~Y sl la inflaci6n fuese del 10%? 

5. Corre el programa original para los s1gu1entes valores de Ia 1nflac16n: 

a) 5% b) 10% C) 15% 

MODEL OS-ELI 
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OECIMALES COMO MODELOS 
CIMAT 

Compara los resultados obtenidos para N = 30. l.Oue tiene mayor efecto, 
doblar la tasa de inflaci6n o doblar la cantidad inicial? Usa el programa 
en ambos casos. 

6. Usa este programa para deterrnlnar la poblacl6n que tendra una ciudad 
en so anosJ si crece el 4% anualmente y ahora tiene 75 000 habltantes. 
LOue sucede si decreciera el 4% anualmente? 

2 i10DELOS-ELI 
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AREA GENERAL I ZADA 

AREA GENERALIZADA 
CJMAT 

En esta act1v1dad general1zar·ernbs Ia noc16n de area, cons1derandola como 
un llmite. 

Teclea el siguiente programa y realiza con el las actividades propuestas. 

PROGRAMA 

l 0 INPUT A) B 
20 INPUT M 
30 LETS= 0 
40 FOR X == A TO B - M + l E - 5 STEP M 
50 LET F ==X 
60 LET S == S + M * F 
70 NEXT X 
80 PRINT M1 S 
90 GOTO 20 

ACT IV I DADES 

l. Corre e 1 program a para A= 01 B = 1 con los distlntos val ores de 
M = 0.1 1 0.01 1 0.001. 
Anota en cada ejecuc16n tus r~esultados. Calcula el margen de error en 
cada caso y el numero de rectangulos considerados en cada suma. 

2. Usando de nuevo A = 0) B = 1) corre el program a con los siguientes 
valores de 11: 0.1 1 0.21 0.3 y 0.5. Anota tus resultados. ~cual 

estimaci6n es mejor? ~Podemos afirmar que s1 M es menorl la 
aproximaci6n sera mejor? ~Por que? 

3. Calcula el area (aproximadamente) de un triangulo rectangulo de: 

a) Base 1 y altura 2. 
b) Base 5 y altura 4. 

4. ~Que hacemos si e 1 tt'langulo no es rectangulo? 

Sugerencias: Haz un d1bujo en el que el tr1angulo este en un plano 
cartesiano e intenta obtener dor triangulos recttmgulos. 

AREA-Ell 
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AREA GENERAliZADA 
CIMAT 

5. Generaliza el prograrna para obtener una estlrnacl6ndel area bajo una 
curva. CSugerencia: Basta cambiar la altura de los rectangulos en la 
llnea 50) 
Comprueba tu modlflcacl6n con las slguientes curvas: 

a) f(x)=x*x en[4 .. 6] 
b) f <x) = x*x*x en [31 4] 

6. Sustltuye la linea 50 por: 

7. 

50 LET F = -x + 1 

y c6rrelo para A = 01 B = 11 t"l = 0.1 1 0.0 1 .. o.oo 1. l.Oue observas? Haz 
ahora un dibuJo que i lustre lo que est as t1aciendo con e l program a. 

LOue pasa con f(x) = x en [ -1~ 1 ]? Corre el program a para distintos 
valores de M. Haz un dibujo qu eilustre lo que hace el programa. 
l.Cuando podernos garant1zar que 0 es el resultado? 
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