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ACTIVIDADES:
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PERIMETROS DE POLIGONOS REGULARES
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& 4
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DIVIZ4S
CIMAT

DIVISION ENTRE 2, 4, 5, 10

Ciertas

ol Frrm

pErmitird desoubrir

=i e

vy ocdrraelo. Eiscutas s conbtinuacidn los
aohividad.
I To 240
S
1. EroErans pars los Jdimntes valores pars Dy 1, 2. 4,

Lo,

e PRBIE
. ziguiantes valores pars D 3, &, F,

4, Shhié rohms e comdt @ loz resulbados ode ssthe segurdo grogEo®

1z limea 20 v 30 de bty programs dnicisl pors
S0 FOR M o= 1L TO 20

I FRINT N

o D S SO AL VR S 1 [v. LAl =

E o s

cambd s la

T o WoeiFios b prog D ;
At INT (I % By /D FRIMNT N
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CERCCERO
CIMAT

NUMEROS CPOSITIVOS> CERCANOS AL CERO.

En esta actividad exploraremos la naturaleza de algunos numeros
pequefios.

Teclea =1 siguiente programa y después ejecuta las actividades
propuestas.

20 NEXT N

ACTIVIDADES

1. Corr= el programa ¥y trata de localizar en una tira de papel de
10 cm, marcada con O y 1, estos numeros. Haz otra tira con las
mismas dimensiones, pero ahora marcada con O y 0.1, dlocalizas
miés numeros?. Haz otra tira, ahora marcada con O y 0.001,
thasta qué nimero puedes marcar? :

2. Modifica la linea 20 para que imprima ndmeros como 110, 1100,

W

PROGRAMA

10 FOR N = 1 TO 20
20 PRINT "1./"“; 2~N; 1/C2°ND>;

1.71000C,... Cérrelo. Localiza estos nimeros en una tira de papel
C10 cmd marcada con O v 0.1 como en la actividad 1.

Repite el desarrollo con las otras tiras propuestas en la

actividad anterior. Compara las tiras de cada actividad entre
si. ¢En qué difieren? {Se puede afirmar alge, acerca de cudles

numeros con el mismo exponente, son mayores (o bien menoresd?

LChmo enseflas a los escolares de primaria a localizar decimales
en la recta numérica”? ZHay alguna ventaja al usar base 107







DECIPERI

CIMAT

DECIMALES PERIODICOS.

~EmCiomales,

Lacidr decins.

it
B
T
ot
1
i
L
i
it

S Rt B & =

= 7., Eijscutz sin commutadnr s

sl s

Coonpes 2

Rt o

o= 11
L= 37

diferambesy dPor

P E b O
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1 hados

e

R RIS A& o 1. Faor siemslo
ar f o= 3, D= 7, by o= 2. Tvo= 3, cy A = 7. o= 3.
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ditig mupoacha e
4. SFumciorma el programns oon ovalores megabivos? Cérrelo paras

al B o= -] . Ino= 7. b ..Z] = 1 4 o= =7, P I TR | . Toom =77

Siiié =L

Famnos =l alooritme o la divizidm pars
1







FUNCINT
CIMAT

FUNCION INT

la Fumoidm INT para redondesr nGmeros
e Race W el lobo oen wrm smvide
i i vekiloulo smocar

1 I}

Yoo omjmoubts oo &1 las achividades

1 Ziguisnte Erog

v T i o
L s

PROGRAMA
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TR AT TP ¥ 5
MT (43,7 + 0.5
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DECAZAR.
CIMAT

DECIMALES GENERADOS AL AZAR.

comancho RANDOM {RND;

T S TS

Yo A

Li

¥ oedsoubs con &1 las

@

Tos mdmsras

mEo LD ernds Cads oo

AR .

0 v 10, (=1 Lir

Ty, Codrrelo =

o by

o S i
e

O

Sugerencia: Dom 20 FRINT IMTOIOFRNEOLYY + 5 =& asnsras  enbaros 2
e =

carhir ode 5.

1

T O LR VR Lo siadismbes

al Mdameros
By Mdamsros @l
cl Mdamer:
dry Namsros &l

.
w7 nas

parhir Jde

ibnive la limes 20 del programs: originsl por:

20 PRINT INTI

{13y o+ B oy aRade Iz ifmes S 5 OINPUT &, B

B o= B Jihié pa
Comparsa @ o= 10, B = 0 oopm @ o= 10, B o= 0







AUMNTNUM
CIMAT

" AUMENTANDO NUMERADOR Y DENOMINADOR

el efecto

= M|

s sodor

il =

e LimE

miguilaerrhe proor sins

e 1 To 20
# it !.-' 1, ;::; H.:H .
ACTIVIDADES:
1., Dorrs @&l programa pera Loz cle fp O, i 140,
o, Lol o
badw ] B ooorrs iz i =
3 13’ j, =
S parecidos dE A3 o
1o T
los resultados?
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i AL s IR =T WA=,
L . n

g R R

imthercan>is & v B sy las
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AUMNTNUM
CIMAT
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NOTCIENT
CIMAT

NOTACION CIENTIFICA !

it

actividad usaramss Wb programns pars inbrocacir los mdmesros

ot e despuds laz actividades gus

H
L,
i

g

G oEe e Eroedr By
combimuacidn del programns.

PROGRAMA: , : §

IMFLIT &

FRIMT &

y LET & = & % 10
S0 H0TO 20

o’ o

ACTIVIDADES:

poromrans pars los siguientas valores de &4 . i, a

10, '

Pe Feoribe cimco de loz mdmsros, imeresos @2 notacidn cismbi Fics,

) migilermtas

rn

El prosrams oor e mdmsro elagldo sl
gy la limes 100,

e = laur

CIOET R

] comnportamisnts de la serie de valorss cercanos a2l O ‘

. L

&=y &) dlreniso c@.

RN compeertaniento de la ssriese de valorss cercarnozs oal 1

de

ey






ECUACION
CIMAT

RESOLUCION DE ECUACIONES

=iguilents

Degul o N TR T

ACTIVIDADES:
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MULTIPLICANDO Y DIVIDIENDO USANDO POTENCIAS DE 10.

a actividad usarsmnocs W progdramna par
licar o dividir usands potencias de

=
1a,

Teclezx =1 siguierntes programa v despuds ejscubs 1oz ejer
impresas 2n la achividad.

PROGRAMA

ig INFUT
=0 LET &
=0 FOR
40 LET
=3 PRIMNT
£0 NEET H
70 END

D K
! i
NS ]
)
[
oy

Te oMt
[y

EJERCICIOS

FModifica 21 programa para =ijecutar los siguisntss ejesrcicios

1
ta recorrer 2l pubo decimal un lugar a la ders
= multiplicacidn por 100, Fare 10600, Haz wuns i

ol nts

rn
-
|
s
(D\
[
i

lugares gus hay gus recorvsr =1 punbo decimal en cads
vidir por 10, 100, 1000, Hacer lz listas pedids sn 2.

aralizar losf resultados obtanidos e 2 v 3 para pobens
v uzar =1 programa para comprobar los cdlculos.
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POTERCIA
CIMAT
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FACTORIA
CIMAT

FACTORI AL
Ern =z=ta actividad wsarsmocs un programna hara determinar =1
sctorial de wun Admero.

v, =1 factorial de p, denctads por gl S
e - 13#F{p — Z23F,..0F%3FZT1, 01 = 1.,

T P

3 g
e
[

siaudisntse  programa ¥y Corr=lo. Eesaliza despué=s la=
impresos = la achividad.

PROGRAMA: :

IMNFLUT N
LE! F =1
FoE J = 1 TO B
ETF=pF =% 1T
MEST T
FRINT N, F
ENI:

i T s = s Ty =1 factorial o= o= Z0 primsros adnsros

DER & sidents decids visitar los 37 aestados  del
=F Elez rutas deben analizar sus conzsejsros? JEs
pul do gus 2] partido cusnta con uma computadora
= capaz ds arnalizar mil rutas por hora, doudnto
ti a la maguina tensr  informacidn sohre 1z
b

L)
=
I
fot
Al
b
fmed
il
i
(SR
| S—
|
)
et j
| —
je
bt
[

it
)
i
Q
o
!
0
:
T
i
I

pa

4, LTomo u=sarizz= sshe programa para produciyr los coasficisnhes
Binomiales de wn bincmic a la n-ésima potencia, {aa + by
Inténtala con (x + y)°.
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MINIMO COMUN MULTIPLO

zta actividad

= USar Smss  uUh
comdrn malticlo de

dos nameros.

PROGRAMA:

10 IMFPUT A. E

20 FOR W = A& TGO A¥EB STEF A

0 IF NA7B = IWMTIMABRY GO TO SO0
40 NEXET H

S0 PRINT "EL HMINIFD CORER MULT
&0 EMD

ACTIVIDADES:

=i programa) =1
Z. Comprushbs tu resultado

p= Fol ¥ o |
2. Ermcuestra el comdn denominsdor v
SRS iorESl
aY Z/175 + 27245 =
bl 477153 + 1/1;51 =
cy 7711434 + ZS/12587 =
3. dCudrndo 2l minimo Comndn

=] programa Ears

4, Sbdncadn 2l minims oomdn
programa pars comprobhar b

5. FHodifics =1 programa gara

' do bres pndameros

determinar

mirmimo
=1 Frﬁqra

comprabar o
maltiplo de A v
cotiistura.
determinzs:r

Frograma para

=1 =ziguisnte programa ¥ oorrs
impresos =7 la ackivided, =

IFLO

e z

[t w11

maltiplao de &4 v B

4 f :i-;_}r_-_a

=1

= 1 'Fﬂ(_ b

hig
R

MCM
CIMAT

mirmimo

detar =1

mirar

{_s!: i ;f-\' 13 z : i EE’*: 31 - i\:";
rr mUltiplo de 100 v
las =siguisntss
== precisamnsnte GFRY

Comdrn mas  grands de







GRRON s L | Y % O 4

PROGRAMA

IMFUT
FOR N
FRINT

g
HED

ERD

TPl b

S

e

[
Ao

LI iy

EJERCICIOS

Fodificz =sts
. Detosrminar
. ni

e
m

LErminar
Ezcrlblr =
SLdmo usari
tiplo de do

Froodrrams
'x:ax_'l'_'.x“:}—‘l'-‘:‘_"—_, zj.—- lji—-' ;—:l pl.ﬁ-n o ] |j;—t \,1}__*-':', =1

=] =iguientse programa v correslo. A
impresos = 1la i

PRODUTO
CIMAT

PRODUCTOS Y FACTORES

{y variantes de &1)

i
actividad.
i 1TO 24

A7 IMTIAAN]
M

Firegrams

los fzch ce 40,

lo=s Tacic . o= F00.

los factores d= F7.

los Tacrtores de 1687

2l residuc entero de 13500745,

2l residun {snterao) de A/B, Ccon A v B sntaros.
columnas de O, 1, 2, 3, 4.

a= ==te programa para determinar =l minimo comdn
= namercesT Inténtalo con 1D vy 25,

[

mal
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FACTORCO

I M AT

MAXIMO COMUN DIVISOR

T‘“imﬁ condn divizor de dos Almesros es el enterc mas grands gus
ide 2 smbos rdmeros. Usaremos un orograma Rara determinarlo.

Teclea =1 siguients programa v oorrela. Antes ds slecybar los sisr
Cicio= impresos en la actividad, rezaliza los FﬁFJEEtGE por =1 mss

11
ot
"

INFUT A: B
FoR =& T 1 =
IF ﬁ; = IMT{A/N}

i
= M
40 MEET M
o
&

g PRINT
1 END

"EL MOEIFD COMUN DIVISOR DE": A3 "Y¥: Bz "ES: ", N

Detarming =1 midxims Comdn divisor

Determing &l mid=imo Comdn divisor
maximo Ccoamdn diviSor

SCuancdn =21 mdx=imo comdn divisor

comproabar T Conjetiura.

LCudnds el méa=imo Comndan

comprobhar bu Cconjstura.

FodiTica =1 programa para

tres Admsros.

ZCémo usarias

ComunesT

sshaerming =1

i
[

Frrogirams Fars

divigor ==z 17 Usza =1 programs pars

dehar =1 maximo comdan divisor de

minar

eshe prografma para sismplificar fraccicrss







FACTORES DE UN NUMERO

Sabemos que un factor o divisor de un ntYmero es otro numero

que esti contenido en €1 una © varias veces exactamente. ‘ '

El siguiente programa nos ayuda a obtener los factores

primos de un ndmero dado:

10 INPUT N | | -
20 FOR J = 2 TO N

30 LET F = N/J

40 IF F = INT(F) THEN 70

50 NEXT J S

60 END

70 PRINT J

80 LET N = F
90 GO TO 20

]

ALGUNAS APLICACIONES DEL PROGRAMA

Obten la descomposicidn en sus factores primos de los
siguientes ndmeros, anotando los resultados: 60, 90, 120,

" 240, 360 y 420.

TN

Calcula por descomposicidn en factores primos el M. C., M.

de: 45, 80 y 140; de 104, 143 y 175.

Calcula por descomposicién en factores primos el M. C. M. vy

el M. C. D. de: 360, 540 y 1800: de 1632, 1824 y 2208.

Hallar el M.C.D. y el M. C. M. de los numeros digitos.

I'ACT-M/CIMAT/PC-DISCO: 1987-C







DOBLEZ
CIMAT

DOBLANDO PAPEL A LA MITAD.

En esta actividad usaremos un sencillo programa para introducir
decimales mediante la divisidn por 2.

MATERIAL: Regla, tijeras, papel.

Teclea el siguiente programa. Después ejecuta 1los ejercicios
impresos en la actividad. '

PROGRAMA
10 INFUT 8§
20 FBR H =1 TO 10
IO FRINT S
40 LET & = G/2
SO NEXT H
&G END
EJERCICIOS
1. Compara tus mediciones con los resultados del programa. JdEsta
tu respuesta en un margen aceptable?
2. Simplifica €l programa para que sdédlo escriba la ultime
c ..dad, mediante un solo calculo.
2. L ~iizza en wuna recta numérica, los numeros impﬁf . an
s dCOmo explicas a los escolares de prim
1 "=s1ivar umeros decimales en la recta numérica?
4. Fi;ye "7 = 513 y corre el programa. Observa la secuencia Jori -+
por los decimales. JQué otros numeros producen la mi. a
. secuencia?
S. {Fuedes encontrar numeros que produzcan secuencias de enteros?
Usa el programa para comprobar tu conjetura.
6. Cambia el programa para dividir por distintos numeros. Digamos:

S, 6, 10 y 22. ZQu¢ ventajas observas al dividir por 10?7 JQué
deduces?
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GRAFICANDO CON BARRAS

GRAFICAS
CIMAT

En esta actividad examinaremos la representacién grafica mediante

"barras.

Teclea el siguiente programa y codrrelo. Ejecuta después los
actividades que se indican.

PROGRAMA

10 FOR J = 1 TD 15
20 PRINT "X";

30 NEXT J

40 END

ACTIVIDADES

Modifica el programa para ejecutar los siguientes ejercicios:

Imprimir cualquier cantidad de X's (u otros signos).’
Imprimir las X's en arreglos, digamos é renglones con 5 X's (o

n renglones con m X°'s).

Realizar el ejercicios 2, de tal manera que intercale un numero

creciente de espacios, digamos: Imprimir
espacio, dos renglones y dos espacios, tres
espacios... '

<5e te ocurre alguna Fforma de usar este
representacidn grafica de curvas?

un  rengldén y un
renglones y tres

roograma para la







BINOMIOS

Un programa que puede ser empleado para ayudar a los
estudiantes a descubrir o verificar ciertas identidades
algebraicas como (a + b)2 = a° + 2ab + bz, es el que g

continuacién se presenta:

10 INPUT A, B

20 PRINT "(X + 1)%2"; "X*2 + 1"; "X*2 + 2*X + 1";
30 FOR X = A TO B '

40 PRINT (X + 1)72, X*2 + 1, X*2 + 2*X + 1

50 NEXT X ’ '

60 END

PARA USAR EL PROGRAMA:
Escribe todas tus observaciones sobre lo gque aparezca en

pantalla cuando ejecutes el programa.

Correlo variando cada vez el valor de A y B para numeros

" enteros desde A = -5 y B =5, hasta A =1y B = 4.
Compara los resultados para cada uno de los casos.

LQueé identidad algebraica se puede observar en los

resultados obtenidos? Escribela.
Modifica el programa para (X—Z)z, Xz— 2, X2 - 4X + 4
Corre el programa variando los valores de A y B y estudia

los resultados y escribe la identidad algebraica que se

presenta.

BINO-M/CIMAT/PC-DISCO: 1987-C
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PARES ORDENADOS

La computadora resulta un valloso auxiliar en actividades
como la obtencién de pares ordenados que satisfagan una

determinada ecuacidn.

El siguiente programa genera pares ordenados que satisfacen

la ecuacién Y = X° en el intervalo para X de A a B.

10 INPUT A= ";A : INPUT "B= ";B

20 FOR X = A TO B
30 LET Y = X*X
40 PRINT "X"; X; "Y"; Y
50 NEXT X
60 END
PARA USAR EL PROGRAMA
Correlo para A = -10 y B = 10

Observa que se obtiene un conjunto de pares ordenados que

. . 2
satisfacen la ecuaci®sn Y = X,

Calcula los pares ordenados que satisfagan la ecuacisn

Y = 2X2, para valores_ﬁnteros de X de -5 a 5.

Modifica el programa original para la nueva ecuacién y

empléalo para comprobar tus cédlculos. .

Considera la ecuacién Y = -1/2 Xz, tabula para valores
enteros de X de -3 a 3. Posteriormente modifica el programa

para verificar tus resultados.

Modifica el programa para obtener valores de X y de Y que se
incrementen en 0.5 en el intervalo de -5 a 5, para la
ecuacién Y = -X°+ 3/2. Estudia los resultados y localiza el

punto mas alto de la curva.

PARES-~-M/CIMAT/PC-DISCO: 1987-C
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- CUADRATICAS

Existen diferentes caminos para emplear la computadora en la
solucién de ecuaciones cuadraticas, a continuacidn

mostraremos uno de ellos.

Sabemos que para encontrar la solucidén de ecuaciones
cuadraticas de la forma Y = AX® + BX + C, '~ hay que -

determinar los valores de X para los cuales la Y = O.

Veamos como podemos emplear un programa que nos ayude a
resolver ecuaciones cuadraticas considerando el parrafo
anterior.

10 FOR X -5 TO 5.

20 LET Y = X*X - 2%*X - 3

30 PRINT X, Y

40 NEXT X

PARA USAR EL PROGRAMA .

Corre el programa. <{Para que valores de X es Y = 072

Il
o

Comprueba que las soluciones de la ecuacidn X2 - 2X - 3

\

son los valores de X que hacen a Y'= 0.

ACTIVIDADES

1. Modifica el programa pafa obtener las soluciones de las

siguientes ecuaciones:

a) X - 2x = 0

b) X + 4X + 1 = 0
c) XX -2X+1 =0
d) X*> + 2X + 3 = 0
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2. Tomando como 1fmite para X de ~10 a 10, modifica el

programa y examina los resultados para localizar la solucidn

para x> + 2X - 1 = 0. Observa que las soluciones estin

contenidas entre dos enteros. <Cuidl es tu estimacién para

las soluciones?

Modifica nuevamente el programa de tal forma que puedas

obtener con mayor precisidén una estimacién para las

soluciones de la ecuacidn.

3. Estudia el siguiente programa y constesta lo que se pide:

a)

b)

c)

d)

e)

£)

10 FOR X = -50 TO 50
20 LET Y = -3%(X*X) + 7%*X + 4
30 PRINT X, Y

40 NEXT X

LCudles seran los resultados que imprimirid en

pantalla la computadora al correr el progfama?
iCusintos pares ordenados imprimira?

{Por qué se han tomado valores negativos para la

X?
Corre el programa y estudia los resultados.

El1 interés principal es encontrar los valores de X
para los cuales Y es cero o muy cercana a Ccero.
Luego, si este es el caso, <seri necesario obtener

un par ordenado como (19, -946)7

JPor qué nos deben interesar mis los pares

ordenados (-1, -6) y (3, -2)7?
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FUNCION CUADRATICA 1 | -

Empleando =1 progarama correspondiente a la actividad PARES
ORDENADOS, chten el conjurnto de paresz ordenados gque
=zati=fagan las ecuaciones dadas, para valorez enteros de ¥

de -5 & 5. Ancta los resultados.

=) Y = & B ¥ = 2X

il
<
|

. . 2
Compara los valare=s de Y correspondisntes X con laos

valares de Y de la ssgunda ecuacidn.

cCémo =orn 1oz valores de Y de la primera ecuacidn e

relacidrn con los valoresz de Y de la segunda?

Traza ambas graficas en un misme sistema de coordenadas

1t
.<
i
b

. . 2 ' .
LPodemas decir qgue la grafica d M crece mis rapido

. . 2
gque la grafica de Y = ¥™7

Modifica &1 programa patra cbternsr pares ordenados bomando a

- .2
# desde -3 a 3 para: Y = (1/2)5".

Commatra los resultados obtenidos con las de ¥V = 8% v

describe la diferencia i e= que la hay.

g conclu=siones puades sacar en relacidn con las graficas

que describirin ambas ecuacionss?

. _— 2, .
dFodemnos aseguratr que la griafica de v (1/72)Y%" tiene la

miz=ma forma gereral gue la grafica de ¥ = X7

dla arafTic

hY

. - 2 : -
de Y = (1/2)¥", crecerd més rapidoc o menos

. 2
~arido gue la de Y = X°7
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Traza las graficas correspondientes sobre un mismo sistema

de coordenadas rectangulares.

JQué puedes decir de las graficas de a), b) y ¢} vy su

interseccién con el eje de las X?
LY de la grafica del inciso d? <Y sobre la grafica de e?
Corre nuevamente el programa para cada una de las funciones

restantes b), c¢c), d) yv e). Observa los resultados y deduce

las soluciones para cada una de ellas.

—
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iCémo’ podemos modificar el programa de tal manera

que sélo imprima pares ordenados cuyos valores de
Y estén cercanos a cero?

Modifica el programa y coﬁbrueba tus respuestas.

4. Considera la funcidén f(X) = 24X2 + 5x - 75. Encuentra
£(1) y £(2).

LExistird una solucidn entre -2 y 1 para la

ecuacidén 24X2 + bx - 75 = 07

iS5e encontrarid otra solucidén entre 1 y 27? Explica

tus respuestas.
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FUNCION CUADRATICA 2

Otra variante en la obtencién de coordenadas de puntos

correspondientes a la funcidn cuadratica:
£(X) = AX® + BX + C

eligiendo los valores de A, B y C, asi como el intervalo de

valores para X, la da el siguiente programa:

10 INPUT A, B, C
N 20 INPUT XI, XF
30 FOR X = XI TO XF
- 40 LET F(X) = A*™X*X + B*X + C
50 PRINT X, Y
60 NEXT X

ALGUNAS APLICACIONES

.Corre el programa para Y = X2 + 2X - 8, con XI=—-4 y XF=4.

Observa gue para X = -4 y X = 2, Y es igual a cero.

™ Luego, si una parédbola intersecta al eje-X en dos puntos,
las abscisas de esos puntos son soluciones de 1la ecuacidén

" cuadratica f(X) = 0. Por ejemplo, para X2 + 2X - 8, las
soluciones son X = -4 y X = 2.

.

~ Obten un conjunto de pares ordenados gue satisfagan las

ecuaciones dadas, tomando a XI = -5 y XF = 5:
a) 'Y = X2 + 2X - 8 ‘ b) Y =X% 4+ 2% - 3
c) y = X2 + 2X d) Y = X2 + 2X + 1

e) y = X2 + 2X + 4
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Pusdes eshozar ernn un =istema de coordenadas rectangulares,

Al
T
-
n
N
i N
>
3
[o)
i}
-—h
as
3
[N
et
[%H
]
o
M
Q
pr
~h
[
n
i
]

2 .
Y = 5x%, ¥ = 1032
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B) Y = {1/73%, Y = (1/5)E5, ¥ = (1/6)%% 7
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'SUMA Y DIFERENCIA

Un aspecto bidsico en la resolucidén de ecuaciones, es la
habilidad para resolver cuestiones como: Dada la suma y

diferencia de dos numeros enteros, determinar cuil es el

mayor.

El programa que a continuacién se presenta proporciona datos

para responder a preguntas como las anteriores:

10 PRINT "CUAL ES EL VALOR MINIMO DEL RANGO?"
20 INPUT "MIN= "; MIN

30 PRINT "CUAL ES EL VALOR MAXIMO DEL RANGO?"
40 INPUT "MAX= "; MAX '

50 LET NUM = MAX - MIN + 1

60 FOR'K = 1 TO 10

70 LET R1 = MIN + INT(NUM*RND(1))

80LET R2 = MIN + INT(NUMZRND(1))

90 IF R1 > R2 THEN LET MAY = R1 : LET MEN = R2
100 IF R1 < R2 THEN LET MAY = R2 : LET MEN = Ri
110 LET SUM = MAY + MEN

120 LET.DI = MAY - MEN

130 PRINT |
140 PRINT "LA SUMA ES: "; SUM
150 PRINT "LA DIFERENCIA ES: "; DI

160 PRINT '"CUAL ES EL NUMERO MAYOR?"
170 IRPUT BIG

180 IF BIG = MAY THEN PRINT YCORRECTO": GO TO 210
190 PRINT
200 IF BIG =

MEN THEN PRINT "0JO, ESTE ES EL
NUMERO MENOR": GO TO 130 ’

210 PRINT "UNA PISTA, EL MENOR ES:"; MEN: GO TO 130

220 NEXT K
230 END
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AREA MAXIMA 1

Un interesante problema es aquel en el cual se nos plantea
la obtencién del Area rectangular méAxima que se puede
obtener al cercar un terreno con un cierto nUmero de metros

de malla.

El siguiente programa nos permite obtener los célculos
necesarios para un problema con las caracteristicas

planteadas:

10 INPUT "PERIMETRO = "; P

20 PRINT "LARGO", "ANCHO", "AREA"
30 FOR L. = 1 TO P/2 STEP 10

40 W = (P — 2 * L)/2
50A=L*W

60 PRINT L, W, A

60 NEXT L

70- END

PARA USAR EL PROGRAMA

Correlo para P = 40 y anota la mixima superficie que

aparezca en pantalla.

\

. Modifica el rengldén 20 por 20 FOR L = 1 TO P/2 STEP 5, corre

nuevanente el programa para P = 40 y anota la maxima

superficie que aparezca.

Modifica nuevamente el rengldén 20 eliminando la instruccidén
STEP, ejecuta el programa para P = 40 y obten la mé&xima

superficie que aparezca.

LA qué conclusiones puedes llegar? En este caso, <a qué
figura geométrica pertenecerid la madxima superficie obtenida?
Zcuidles son su dimensiones? <Cuidl es la maxima superficie que

se puede cercar con 40 mts de malla?
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Observa que para Largo=2 y Ancho=3,el Area=6. También ocurre
que para Largo=3 y Ancho=2, Area=6.-<Qué¢ significa lo

anterior? <{Serd A=6 el Area maAxima?

Ejecuta el programa para: P=10, I=2, F=3, IN=0.5. Analiza

los resultados. <Se incremento o decremento el Area?

Por consiguiente, Jcuidl es el Area méaxima obtenida y cuales

las caracteristicas de la figura que la contiene?

Prueba para P = 300, I = 20, F = 80, IN = 10. Anota la
maxima superficie obtenida. Corre el programa considerando
otros valores para I, F, IN y verifica si el 4rea se ‘
incrementa o decrementa. Obten el Area méxima y a que tipo

de figura geométrica pertenece.

Ejecuta el programa para P = 400, dando también los datos
correspondientes al largo inicial y'largo final que desees
calcular, asi como el incremento IN. .

Corre el programa varias veces, manteniendo el perimetro
constante y variando el resto de los datos para obtener la

mixima superficie que se pueda cubrir con 400 mts. de malla.

Ejecuta el programa para P = 200, obten el Area maxima.
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AREA MAXIMA 2

Una variante del programa AREA MAXIMA 1, es el que a

continuacién se presenta.

10
20
30
40
50
60
70
80
90

INPUT "PERIMETRO = ";
INPUT "LARGO MINIMO (INICIAL) s
INPUT "LARGO MAXIMO (FINAL) = "; F

INPUT "INCREMENTO = ";

PRINT "LARGO",

A=L=*HW
PRINT L, W, A

100 NEXT L
110 END

PARA USAR EL PROGRAMA

Corre el programa para: P=10, I=0.5, F=9, IN=10. Anota las

respuestas.

Corre el programa para:

P

i
[

IN

"ANCHO", "AREA™
FOR L = I TO F STEP IN
H=(P-2%*1L)/2

P=10, I=1, F=9,

respuestas obtenidas con las anteriores.

IN=5. Compara las

Corre el programa para: P=10, I=1, F¥9, IN=1. Compara las

respuestas con las obtenidas en los dos anteriores casos.

iCuidles son las observaciones que puedes hacer a las

respuestas obtenidas en los diferentes casos?

LCuidl es el Area méxima obtenida y cuidles las longitudes

correspondientes?
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PARA USAR EL PROGRAMA:

Correlo para

planteadas.

Correlo para

Correlo para

Correlo para

MIN

MIN

MIN

MIN

it

]

0 v MAX = 10 y responde a las preguntas

0 y MAX = 50 y contesta las preguntas.
0 y MAX = 100. Contesta las preguntas.

50 y MAX = 1500. Contesta las preguntas.
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