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Introeduccion

En este trabajo presentamos ejemplos de cdmao se pueden explorar conceptos matematicos mediante ¢l
uso de programas cortos que &l mismo alumno puede escribir o teclear. En esta forms de usar la
computadora se explota una de las caracleristicas que la distinguen de otras tfecnologias: la
computadora permite una interaccion inteligende con el alumno. Al escribir, correr y modificar los
programas, ¢l alumno tiene un papel active. E1 alumne le dice 8 la méquina qué hacer. En cada
programa el alumnoe encuentra un concepto importante de Tas matematicas y tiene oportunidad de
explarario.

Ademas, como los programas son muy cortos, esta forma de uso de 1s computadors tiene coma ventaja
que ne se requiers de unidad de disco o de grabadors.

En esta serie de actividades se utiliza esencialmente un mismo programa, al cusl se le van haciendo
modificaciones. Estas actividades han side probadas por alumnos desde el mivel primario hasta el
superior (adecusndo el nivel de dificultad correspondiente), 83 como por maestros de primaria,
secundaria y bachillerato como una primera experiencia con la computadora.

Ho es necesario saber programar para realizar estss actividades. Los comandos del lenguaje BASIC se
van introduciendo y explicande conforme se desarrollan Tas actividades.

Actividad 1
En ests actividad usaremos los siguientss comandos del lenguaje BASIC:

FOR . TO
HEXT
PRINT
RUN

LIST

Escribe el ziguiente programa. Al final de cada 1ines opri ma la tecla ENTER.
10FORH=1TO &
20 PRINT N
30 NEXT N

Teclea la palabra RUN yoprime ENTER para correr el programa.

Corre nuevamente el programa, empleando 163 dos G1timas instrucciones.

Las h’neasll:l‘a ls 30 constituyen un programa. Loz ndmeros al principio sirven en BASIC para
indicarle a 1s computadora en qué orden debe ejecutar € programa.
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Teclea LIST yoprime 1a tecla ENTER. Aparece un listado de tu programa.
Cambia Y& primers linea, tecieando 1a éiguiente. :
iOFORH=1TD 12
Dpri me ENTER
Teclea.LlST yoprime nuevaments ENTER.

&Qué pasd?

- &1 teclear una nueva linea 10, se sustituye 1a anterior. Al teclear LIST y ENTER, aparece el nuevo

programa modificado. E1 empleo de 1a instruccion LIST nos permite verificar que efectivamente ha
sido sustituida la linea anterior.

& Puedes predecir cudl serd 21 resultado si corres nuevamente &1 programa? Anota 1o que esperas:

Correel programa para verificar tu prediccion.

En 1o sucesive recuerds que debes oprimir la tecla EMTER cada vez que termines de teclear un
renglan o cuande quieras que se ejecute una instruccion.

Cambia nuevamente la primers lines por:
10FORN=1T0 100

Esta modificacion te permitira contar def 1 al 100.

Corre el programa.

Modifica 1a primersa lines para contar del 1281 24:
1I0FOR N =12T0 24

Corre el programa.

Cambia la primera 1inea para contar del -5 al 5.
10FORN=-5T0 5

Corre el programa.

&Como cambiarias el primer renglon para contar del 13 al 197 Escribe 1a linea que modificarias.

Corre tu programa para verificar.
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Explicacidn del programa.
El programa:

IDFORN=1TOG6

20 PRINT H

Z0 NEXT H
e3 unejemplo muy sencillo de un ciclo FOR 7 NEXT.
En el primer renglon se le dice a la computadora que le dé el valor inicial 1 a la variable N. Luego
ejecuta 1a instruccion dentro del ciclo: PRINT M. Conel NEXT 1a variable se incrementaen uno y la
computadora ejecutara la instruccion dentro del ciclo con el valor que tenga N. En este caso
imprimira el valor de M. A3 1a N se va incrementando sucesivamente. En el momento en que €l valor

de N sobrepasa &1 valor del limite 6, 1a computadora ya no ejecuta 1a instruccion dentro del ciclo,
dando fin o 1a ejecucion del programa.

Actividad 2
Tecles NEW y oprime ENTER. El comando NEW borra totalmente el programa anterior.
Escribe el siguiente programa:

1OFORN=1T012

ZOPRINTHN, N+ N

30 NEXTH

Corre el programs. Anota 1os resultados:

Observs que en la primera columna aparecen los niimeros enteros del 18l 12. En 1a segunda columna
aparecen los nimeros pares del 2 al 24, es decir, 103 ndmeros dobles de 1os correspondientes de la
primera columna.
Otra forma de obtener &1 mismo resultado es cambiando el sequndo renglon:

ZOPRINT N, 2 =N
Haz 1a modificacion y corre el programa para verificar.
Cambia ahora el sequndo renglén del programa por:

ZO0PRINTH N+ N+ N

Corre el programa y anota los resultados:

Flores /Mirabal ‘ 3 , Contando comp, MicroSEP




O

& Puedes oblener los mismos resultados en 1a segunda columna de otra manera? &Como cambiarias el
segundo rengldn’? »

Haz la rnndiﬁc-aciéri, corre el programa y verifics 1os resuliados.
Cambia ahora el sequndo renglén_ por:

20 PRINTN ,- N
&0 dara como resultado en la sequnda columna?

Corre el programa para verificar. Anota 103 resultados:

Explicacion
La coma en el sequndo renglén
ZO PRINT N, -N
3 una instruccion para que 18 computadora escriba en das columnas. Si no aparece ningdn signe, 1a
computadora escribe en el siguiente renglan. Asi, después de escribir el valor de N, como apsrece 1a

coma, Ta computadora escribe el valor de - M en otra columna. Come después de -H no hay ningdn
signo, 1s computadora escribe el siguiente valor de N en el rengldn de abajo.

Actividad 3

Teclea NEW para borrar el programa anterior.
Escribe el siguiente programa:

IOFORN=1T0 12
20 PRINT N
30 NEXT N
Corre €l programa.
Ahora inserta el signo ; {punto y coma) &l final del sequndo renglon:

20 PRINT N;

Corre el programa. Cuél es 1a diferencia en 1a forma de escribir los resultados?
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NUMEROS PARES

Modifica el programa para escribir en un renglén los nimeros pares del 2 al 24.

10FORN=1T0 12
20 PRINT 2 = N;
30 NEXT N

\
Observs que en el sequndo rengldn aparece 2 ¥ N, lo cual hace que 1a computadors cuente de Zen 2.

En el primer renglén se le indics que M va a tomar valores dese 1 hasta 12, por loque 2 * N foma
valores desde 2 hasta 24.

Facribe un programa que cuente de dos en doz desds 2 hasta 100 {TOkearva que sblo queremos que
escriba los ndmeros pares hasta 100, es decir, queremos que escriba cincuenta ndmeros.)

. E1 programa debe quedar asi:

10FOR M =1T0 50
20 PRINT 2 ® N;
30 NEXT N

NUMERODS IMPARES

+ Un programa para obtener 1os ndmeros impares:

10FORN=1TO 12
ZOPRINT 2 N - 1;
30 NEXT N

Corre el programa. Anota los resultados:
Otra forma de obtener los mismos resuliados es con estas modificaciones:

1DFORN=0T0 11
ZOPRINT 2 ¥H + 1{;
30 REXT N

Corre el programa y observa los resultades. Explica con tus propias palabras por qué se ebtiene lo
mismo que en el programa anterior.
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Miiltiplos de tres .
Escribe un proorama aue cuente de tres en tres desde 3 hasta 30

Corre tu programa para verificar.

HMultiplos de cinco
Escribe un programa que cuente de cinco en cinco desde 5 hasta 100.

Corre tu programa para verificar.

Miltiplos de diez : ,
Escribe un programa que cuente de diez en diez desde 10 hasta 1000,

- Corre tu programa para verificar.

Actividad 4
Escribe el siguiente programa:

1DFORN=0TO S
ZOPRINT - N
30 NEXT N

Corre el programa y observa el resultado.

Si representamos estos nlimeros en una recta numérica, y los unimos en el orden en que los escribe
la computadora, shservamos que el movimiento sobre la recta numérica es hacia atras.

A
-3 4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5
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Modifica el sequndo renglon:
ZOPRINT -M+ 5;
Corre el programa.

Representa 1os vslores obtenidos en la recta numérica. Observa que también en este caso el
movimiento sobre 1a recta numérica es hacia atrés.

-2 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 b5

Escribe un programa que cuente hacia atrds desde 50 hasta 0.

Corre el programa para verificar.

Escribe un programa que cuente hacia atras desde 50 hasta 25.

Actividad 5
Corre el siguiente programa:

10 FOR N = 0 TO 12 STEP 2
20 PRINT N; :
30 NEXT N

&0ué pasd?
Cambia el primer renglon
1OFORN=0T0 12 5TEP 3

Corre el programa y anota ¢l resultado:

&Qué efecto tiene 1a instruccion STEP? Explicalo con tus propias palabras:

Cambia el primer renglon

10FORN=0T0 12 5TEP 4

=}
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Corre el programa para verificar.

Exphcacmn

La instruccion STEP indica en cudnto se incrementa 1a variable en cada penndu de un ciclo FOR /
MEXT. Asi, STEP 2, indica que la variable se incrementaraen 2. 51 el primer valor es 1, el siguiente

sera 3, despues 5 y asi sucesivamente.
Modifica el primer renglon:
I0OFORN=0T0O 12 5TEP 0.5
Corre el programa.
Cambia ahora a:
10FORN=0T0 12 STEP D .25
&Cual deberd ser el d1timo valor que escriba la computadora?
Escribe un programa que dé como resultado 1o siguiente:

0 125 25 315 5 625 15 875

- Corre ¢l siguiente programa:
10FOR N =1T0 26 STEP 2
20 PRINT N;
30 NEXT N
Escribe un programa que dé como resultade 1o siguiente:

1 4 7 10 13 16 19 22 25

Actividad 6

Escribe el siguiente programa:

IDFORN=12T0 1 STEP -1
20 PRINT N;
30 NEXT N

Flores/Mirabal g
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Observa que en este casoel paso es negative (STEP - 1). Es decir, la variable ird disminuyendo en
cada periodo del ciclo. Observa también que el valor inicial es mayor que el valor final. Enel cesoen
que el paso sea negativo, 1a computadora ejecutard las instrucciones dentro del cicle FOR 7 NEXT

- mientras el valor de 1a variable sea mayor o igual al valor final.

Corre el programa.

* Modifica 1a primera linea del programa para hacer 1o siguiente:

{En cada caso corre ¢l programa para verificar)

1} Contar hacia atrés desde 10 hasta 0.
23 Contar hacia atras, de dos en dos, desde 100 hasta O
Z) Contar haciastrasde 10a-10.

Escribe un programa que dé los resultados indicados en cads caso. Corre cada uno de los programas
obtenides para verificar los resultados:

43 Resultade: 2 5 8 11 14 17 20

Programa:

5) Resultado: -5 -4 -3 -2 -2 -1 O

Programa:

Gy Resultado: -1 -5 0 5 1 15 2

Programa:
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73 Resultade: -2 -4 -6 -8 -10 -12

Progranms:

Actividad 7

Ademds de sumar y multiplicar, también podemos hacer otras operaciones matematicas con la
computadora. Se utilizan los siguientes simbolos:

Sumar
Restar
. Multiplicar
Dividir
Elevar a una potencia

Ll I IR

Corre ¢l siguiente programa:
10FORN=1T0 12

20PRINTH ,NT2
30 NEXT N

Anota Tos resultades.

Observa que 105 ndmeros de la sequnda columna son los cuadrados de los ndmeros de 1s primers
columna. :

Modifica el sequndo rengldn para obtener 1os nlimeros cibicos:

20PRINTH N'3

Modifica el sequnde renglén:

20PRINTN ,2'NH

Corre el programa y observa 1os resultados.

En este caso 1a base es constante 2 y To que varia ez el axponente. Los resultados de 1a sequnds
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columna son las potencias de 2.

2l =2

22 = 4

22 =8

24 = 1§
23 = 32
26 = g4
27 = 128
28 = 256
29 = 512
210 = 1024
211 = 2048
212 = 4096

Cambis ] programa por
10FORN=1TD 8
ZOPRINTHN,N'N
3D HEXT N

Corre el programa. Observa que ] octavo resultado es

g 16777216

y 8% es precisamente 16777216

Modifica el segundo renglon:
20PRINTHN N/ 2

&Qué esperas que escriba la computadora?
Corre el programa para verificar.

Actividad 8

Escribe y corre los programas que den los siguientes resultados:

1.Contar de Sen 5 hasta 105.

2.Contar hacia atrasde 10en 10.

3. Contar impares del 1 al 55.
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£n cada uno de los siguientes cases, escribe un programa que dé los siguientes resultados:

4. Programa Resultados:
] 2
1 3
2 8
3 1
4 14
3 17
6 20
5. Programs Resultados:
-2 -1
-1 -0.5
] 0
1 0.5
2 1
3 1.5
4 pd

Empleandn 1a instruécién STEP, eacribe un programa que dé los siguientes resultados:

6. Programa Resultados:

o

vy punde
-4

20
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