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13UION DIDACTICO 

1 TE:~TO 
SEP 

PANTALLA 

1 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANT ALLA 
Usar subruti na para presentaci on SEP. Aparece logo SEP y una mel od fa. 

4 TEXTO 
GRADO: TERCER ANO DE SECUNDAR I A 
AREA : f·'lATH·lAT I CAS 
11~11 r-... .r; . i 
Ul'iiUHU . I 

TEf''lA: RELACION CONDICIONAL 0 IMPLICACION 

PANTALLA 

4 INSTRUCCIONES PARA Jt·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece presentacion del prograrne 

5 TEi<TO 
OB.JETIVO: 
El alumna relacionera proposiciones, mediante le implicacion, 
"si P entonces !J.." 

PANTALLA 

5 lf%TRUCCIONES PARA lf·'JAGEN EN PANTALLA 
Aparece te>~to 

6 TE::(TO 
CONTEN I DO DEL PROGRAf·'1A: 
1 Rep a so proposi ci ones 16gi cas 
2 F'ropo~:;i ci 6n condi cion a 1 o imp 1 i ceci 6n 
3 E.i erci ci os 
4 Fin 

R.;p.;,so 1 Pr--:•p cond, ILCE 2 
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::ie~;;ir opci6n: 

PANTALLA 

6 lNSTRUCC!ONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece Contenido con opcion al profesor de escoger una opci6n o finalizar. 
Se escuche melodfe y luego aparece Elegir opci6n con un signa? 
interrnitente. 

7 TEXTO 
REPASO: PROPOSIC!ONES LOGICAS 

PANTALLA 

7 lNSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 

8 TEXTO 
a) P:--oposi ci ones 
b) Proposi ci ones abi ertas 
c) Negaci on de una propos} ci 6n 
d) Con j unci on 
e) Disyunci6n 
f) Otras proposi ci ones compuestas 
g) Cont.eni,jo principal 

PANTALLA 

8 INSTRUCCIONES PARA lf'1AGEN EN PANT ALLA 
t··te l od fa. Aparece Conteni do con opci 6n de escoger o regresar a 1 menu 
pri nci pa I. Se oye me 1 od fa y 1 uego aparece El egi r opci 6n: con un si gno ? 
i nterrni tente. 

g TE:·no 
Fropo:::i ci ones: 
Une: pn:rposici6n es un enuncielijo que afirrna o niega un{:; co:::a. ::;e puede 
,jeterrninar siernpre s:i es falso o verdadero. 



------------------------~-----------------------------------------------------

PANTALLA 

------------------------------------------------------------------------------
9 INSTRUCCIONES PARA H·'JAGEN EN PANT ALLA 
r···Jelodfa. Aparece te~do. Resalta proposici6n. 

------------------------------------------------------------------------------
10 TEXTO 
EJernplos 
o) i'lorte es un pleneta 
b) 2 + 2 = 4 
c) 3 < 5 
C = Conteni do anterior o 
A = Avanza 
Eleair opci6n? 

PANTALLA 

10 INSTRUCCIONES PARA lt'lAGEN EN PANTALLA 
"-'Aparecen ejemplos. Opci6n ,je regresar a Contenido secundario o continuar. 

11 TD:TO 
Propo:3i ci one:; abi ertas 
Cuan,jo en un enunciado el sujeto no e:3t6 determinado, no podemos saber si 
el enunciado es f;:Jlso o verdadero. 

· PANTALLA 

11 INSTRUCCIONES PARA lt"1AGEN EN PANTALLA 
f"'lel od fa. Aparece te:d.o 

12 TDTO 
A en unci ;:pjos como estos, que se con..,,.i er-ten en proposi ci one:3 a 1 
detet-rniner8e el su_ieto se les llama proposiciones t~biertas. 

PANTALLA 



IN5TRUCCIONE5 rARA 1~-JAGEN EN rANTALLA 

12 Aparece te:,~to. Resalta propos1ciones abiertas. 

13 TEi<TO 
Ejernplos 
a) Este es un planeta 
b)~·~+2=4 

c) >~ < 5 
c = Contenido anterior o 
A= Avanza 
El egi r opci 6n: ? 

PANTALLA 

-------------------------------------------------------------------------~----

13 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparecen ejemplos. Opci6n de regresar a Contenido secundario o continuer. 

-~4 Rt-p<~so i Prop e::rnd, ILCE 2 



14 TL<TO 
Proposi ci ones a partir de otras proposi ci ones . 
Ne!~aci 6n 

PANTALLA 

14 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
t···Je 1 od fa. Aparece texto. 

15 TE:~TO 
Si tenemos una proposici6n po,jemos construir otra proposici6n a partir 
de ella: su negaci6n. 

PANTALLA 

15 INSTRUCC!ONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~<to, resa1ta negacion. 

TD:TO 
16 Por ejernplo si Pes la proposfci6n "Juan estudia matematicas", la 
negaci6n es ",Juan no estudia matematicas." 

PANTALLA 

16 INSTRUCCIONES PARA lt·'JAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~<to. Res alta estudi a .Y no estudi a_ 

17 TE:x:TO 
Sietrtpre que una proposici6n sea cierta, su negaci6n sera fal:3a. Si la 
propo::;ici6n es falsa, entonces la negaci6n sera cierta. 

PANTALLA 

17 I NSTRUCC l ONES PARA l t·1AGEN EN PANT ALLA 
Apfn-ece te;:~to. 

R"p.aso 2 Prop c.:·nd, ILCE 2 



18 TEXTO 
La tab 1 a de verdad de 1 a negaei 6n es : 

p -.p 

v F 
F v 

C o A? El egi r opci 6n: ? 

PANTALLA 
La tabla de verdad de l a negaci 6n es: 

p -.p 

v F 
F v 

Co A? Elegir opci6n:? 
~ 

1 i3 INSTRUCCIONES PARA -lt1AGEN EN PANTALLA 
J 

Aparece te~<to. La tabla de.verdad_ se construye por reng1ones. Se oye una 
melodfa para leer el rengl6n. Opci6n de regresar a contenido o avanzar. 

19 TEXTO 
Proposiciones compuestas: conjunci6n y disyunci6n 
se pueden construir proposiciones mas elaboradas a partir 1je 
proposiciones sencillas. 

PANTALLA 

19 lfJ::3TRUCCIONES PARA 111AGEN EN PANTALLA 
t'1e 1 c11j fa. Aparece te:=~to. 

20 TD::TO 
Conjunc16n 
E_iernplo 
p = u ~< > 2" 



1]=";~:<5'" 

PyC!="~>2 !d ::::<5" 

PANTALLA 

20 INSTRUCCIONES PARA lfy1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

21 TEXTO 
Para que la conjuncion de dos proposiciones sea cierta se necesita que 
arnbas sean ci ertes. 

PANTALLA 

21 INSTRUCCIONES PARA lt-1AGEN EN PANTALLA 
Aporece texto. 

22 TE::{TO 

La con j unc16n rje P y 0 se denota P "' Q. 

PANTALLA 

22 INSTRUCCIONES PARA !fviAGEN EN PANT ALLA 

Aparece te;-<to. Resalta P ,... Q 

23 TD::TO 
Tabla de verda1j 

p 0 pr.. 0 

\/ v v 
\I F F •,• 

F \i F 
F F r 

Co A'? Eleoir opci6n: '? 
~· 

7 



------------------------------------------------------------------------------
PANTALLA 
Tatda de verdad 

p 0 

v v 
v F 
F v 
F F 

PAQ 

v 
F 
F 
F 

C o A ? Elegir opci6n:? 

23 INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece tabla de verdad arriba de la pantalla centrada. La tabla de verdad 
seve construyendo par renglones. Melodfa despues de cada rengl6n para dar 
tiempo de leerlo. Opci6n de seguir o regresar a contenido secundario. 

24 TEXTO 
.Qi syunci on 
Ejemplo 
P - u,,.J- ":r'' 

- i\-._J 

0 = .. ~< = -2 .. 
P 0 CJ. = " X = 3 6 X = -2 " 

PANTALLA 

24 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
f"lelodfa. Aparece texto. 

25 TE::::TO 
La disyunci6n de dos proposiciones es cierta cuando al menos una de las 
proposi ci ones es ci erta. 

PAr·n ALLA 

25 IN~;TRUCCIONES PARA lf"1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te:,<to. 

Co ,_, Rep.aso 2 Prop cDnd) ILCE 2 



26 TEi<TO 
La rji sunci 6n de P y Q se denota P 'y' Q 

PANTALLA 

26 I NSTRUCCIONES PARA lf···JAGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto resalta P v Q. 

23 TEXTO 
Tabla de '·/erdad 

p Q PvQ 

v v v 
v F v 
F v v 
F F F 

f o A? Elegir opci6n:? 

PANTALLA 
Tabla de verdad 

p q 

v v 
v F 
F v 
F F 

PvQ 

v 
v 
v 
F 

Co A'? Elegir opci6n:? 

27 l~·lSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece taola de verdad arriba rje la pantalla centrada. La tabla de 
'·/enj;:Jd se va construyendo por renglones. Melodfa despues de carja rengl6n 
pC!ra ,jar tiernpo ,je leerlo. Opci6n de seguir o regresar a contenirjo 
secunrjari o. 

TE)-(TO 
2e Otros e j ernp 1 os de propot:;i ci ones cornpuestEJs 
De la rni:::rna rnenera que se pue_pen cornbinGr proposiciones simples para 

9 



i orrnar nuevas pt-oposi ci ones, 

PANT~LLA 

2i:i lNSTRUCClONES PARA lt"'1AGEN EN PANTALLA 
l"lel od fa. Aparece texto. 

29 TE~~TO 
podemos combinar la negaci6n de una proposici6n con otra proposici6n para 
f ormar 1 a di synci on. 

PANTALLA 

29 INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Apar-ece te~~to 

30 TEXTO 
Tabla de ver-ddad 
[; o A? Elegir- opci6n:? 

PANTALLA 

p Q ,p ,p v Q 

v v F v 
v F F F 
F I I v v \I 

\1 

F F v v 

Co A? Elegir opci6n:? 

30 lNSTRUCClONES PARA lt1AC3EN EN PANT ALLA 
Aparece tabla de verdad arriba de la panta11a centrada. La tabla de 
verdad se va construyendo por rengl ones. Regresar a conteni do secundari o. 

10 



31 TE:,no 
PROPOSICION CONDICIONAL 

PANTALLA 

31 INSTRUCCIONES PARA lt'"1AGEN EN PANTALLA 
l'le 1 od fa. Aparece te~·~to. 

32 TE::<TO 
Ejemplo 1. 
"::;i llueve, entonces esta nublado" 

PANTALLA 

28 INSTRUCCIONES PARA 1~1AGEN EN PANTALLA 
r··1e 1 od fa. Aparece te~<to. 

33 TE:X:TO 
Este es una proposici6n c:onrjicionel o irnp1icaci6n. 

PANTALLA 

33 IN::;TRUCCIONES PARA lt·-JAGEN EN PANTALLA 
A'perec:e te~<to. Resalta proposi cion cond1 ci ona1, impli cacion. 

34 TE::<TO 
Est a propo::;i ci 6n compuesta afi rma que necesari arnente est a nub 1 ado 
cuanrjo 11 ueve. 

PANTALLA 

34 lft:;TRUCCICINES PARA lf''lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~·(to. 

11 Prop ec·r:d 1 , !LCE 2 



35 TEXTO 
Es decir, si 1a primera cor11jici6n "llueve" se curnple, entonces se 
curnple. la segundo "est;§ nubl;:11jo" 

PANTALLA 

35 INSTRUCCIONES PARA lf·'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

36 TDITO 
Antecedente 
A 1 a pri mera condi ci 6n, (si 11 ueve) se l e 11 am a entecedente. 

PANTALLA 

36 INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te>~to. Resalte antecedente. 

37 TEi<TO 
A la segunda parte (entonces esta nublado) se le llama consecuente. 

PANTALLA 

37 lNSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~-~to. Resalta consecuente. 

36 TE~~TO 
La estructura de una proposici6n condicionol es: 
"si P, entonces Q"_. donde P es una proposi ci 6n y Q es otra. 

PANTALLA 

3:3 lilSTRUCCIONES PARA 1f···1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

12 Prop cord 1 , lLCE 2 



39 TE:~TO 
A 1 a proposi ci 6n P se 1 e llama antecedente y a 1 a proposi ci 6n Q 

consecuente. 

PANTALLA 

39 INSTRUCCIONES PARA lt'1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~<to. 

40 TD:TO 
EJemplo 2. 
P = "30 es divisible entre 10" 
Q = .. 30 es divisible entre 5 .. 

PANTALLA 

40 INSTRUCCIONES PARA lt"1AGEN EN PANTALLA 
tJeiodfa. Aparece ejemplo. 

41 TEt;TO 
La i mpi caci 6n si P, entonces Q serf a: 
"Si 30 es divisible entre 10, entonces 30 es divisible entre 5~. 

PANTALLA 

41 INSTRUCCIONES PARA ll1AGEN EN PANTALLA 
Awwece te~<to. 

42 TD:TO 
t·iotaci 6n 
La proposici6n condiciona1 "si P, ent.onces Q" se denota por F' =? Q 

F'Ar·HALLA 

42 lr··JSTRUCCIONES PARA lt'-1AGEN EN P-ANTALLA 
Aparece tei~to. Resalta P =? Q. 

. ---------------- --
Prop cer:·j 1 ) ~LCE 2 
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43 TE::<TO 
Tabla de verdad de P =} 0 
G cuando sera verdadera P =} 0? 

PANTALLA 

43 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto 

44 TEXTO 
E_iemplo 3 
l'larf a l e tji ce a .Juan: "Si vi enes en l a tarde, entonces te ayudo" 

PANTALLA 

44 l f·6TRUCC l ONES PARA I t1AGEN EN PANT ALLA 
~ f·'Jelodfa. Aparece texto. 

45 TEXTO 
Lo que dice Marfa es de la forma 
Si P, entonces Q 
P = "vienes en Ja tarde" 
Q = .. te ayudo ·· 

PANTALLA 

45 INSTRUCCIONES PARA lf"lAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

46 TEXTIJ 
~:;i .Juan viene en la tanje, es decir si P ef: venjadera, entonces r-1srfa, 
para no rnent i r, t i ene que ayudarl o. 

PANTALLA 

14 Prop r:::: rd 2 .• ILCE 2 



~6 \i'J::TRUCCIONES PARA lt·-1AGEN EN PANTALLA 
Api:Jrece te~<to. 

47 TD:TO 
P ....;.. Q es verdadera cuando P es verdadera ~J Q es verdadera. 

PANTALLA 

47 INSTRUCCIONES PARA II'1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

48 TEXTO 

p [) p =90 

'v' \l v 

PANTALLA 
f' p Q p =9 0 

v v v 

46 INSTRUCCIONES PARA 1fv1AGEN EN PANTALLA 
Aparece tabla de • ... •erdad por renglones. t1elodfa al aparecer renglon con 

valores de venjad. 

49 TEi-::TO 
::;i .Juan '·/iene, pero narfa no le ayuda, entonces es mentira lo que_dice 
i""lfwfa. 

PANTALLA 

49 INSTRUCCIONES PARA ll'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te)do. 

15 Prop cor"j 2, ILCE 2 



c.-.. 'E'.ITO _tl_i I /1 

P ~ Q es fa1sa si P es verdadera pero Q es falsa. 

PANTALLA 

50 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

51 TE::no 

p q P=90 

v F F 

PANTALLA 

p C! P=9Q 

\l F F 

51 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Apc:rece tab 1 a de verda d. Res alta e 1 va 1 or de verdad de P ~ Q. t·1e 1 od fa a 1 

aparecer e 1 rengl6n. 

52 TEXTO 
l.Que pasa si Juan no viene'? Entonces no importa 1o que haga t1arfa, 
ayudarlo o no, no dira una rnentira. 

PANTALLA 

52 i N::;TFWCC I ONES PARA II'1A13EN EN PANT ALLA 
Aparece te;<to. 

53 TE)(TO 
Si P es fa1so, P ~ Q es verdadero. 

16 Pnp cond 2, ILCE 2 



PANTALLA 

53 INSTRUCC!ONES PARA If·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

54 TE)(TO 

p q P=9Q 

F v v 

F F \l 

PANTALLA 

p Q p ::;. Q 

F v v 
" 

F I F v 

-----------------------------~------------------------------~-----------------

54 INSTRUCC!ONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece tabla de verdad por renglones. Re~3altan los val ores de verdad 
,je P =? Q 

55 TEXTO 
La tabla cornpl eta de los cuatro casos posibles queda entonces a sf: 

PANTALLA 

55 INSTRUCC!ONES PARA lf"lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te::do. 

56 Tt::-::ro 

17 
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p I q P=*O 

\I 
•I v v 

v F F 

F v v 

F F v 

PANTALLA 

p 0 p =* q 

v v v 

v F F 

F I v I v 

"' c F v ' 

56 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece tabla de verdad por renglones. Resa1tan los val ores de verdad 
,je P ~ Q. 

57 ro:ro 
P =} Q resulta falsa solo en el caso en que P sea verdadera y Q sea 
falsa. 

PANTALLA 

57 I NSTRUCC I ONES PARA I f1AGEN EN PANT ALL.A 
Aparece te:=<:to. 

513 TE::::TO 
Como puede observarse .. 
la tabla ,je P =} Q es identictl ala tati]a de ..,p v Q: 

1•::0 ·-· 
·~ 

Pn·p ·~or:d 2, !LCE 2 



PANTALLA 

58 INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~~to. 

59 TEXTO 

PANTALLA 
p 0 -.p -.p v Q 

v v F v 
v F F F 
F v v v 
F F v v 

------------------------------------------------------------------------------..,.. 

59 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece tabla de verdcrd por rengl ones. Res a Han los val ores de verdad 
de ..,p v Q. Opci6n de r-egresar al contenido principal. 

19 Prop (:end 2 .. !LC£ 2 
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6t) TE:.~TO 
EJERCiC!OS PROPOS!CION CONDICIONAL 
a) Nivel 1 
b) Ni•.;el 2 
c) Nivel 3 
d) Contenido principal 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece Contenido secundario con opci6n para el maestro para escoger. 

61 TEXTO 
EJERCICIOS NIVEL 1 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I MAG EN EN PANT ALLA 
Aparece te>-~to. 

62 TE::<TO . 
1) En este ejercicio, en los incisos a)- f) el universo sera 
N={ 1 .. 2 .. 3 .. 4 .. 5 ..... } 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA 1f·1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te~<to. 

63 TOTO 
Para las siguientes proposiciones abiertas, deterrninar cw31 es el conjunto 
asociado. 
11 ustrar con un di agrama de Venn 

PANT ALL A 

20 Ejer. 1 Prop. Cond, ILCE 2 



INSTRUCCIONES PARA ll'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~:to. 

64 TE;no 
a) P = .. x es menor que 100 .. 

F'ANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA Jt··1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te::<:t6. Opc16n de ver soluci6n o de pasar al siguiente 1nciso. 

65 TE::<TO 
So lucian: 
El conjunto asociado aPes: {.1, 2, 3, 4, ... 98, 99} 

PANTALLA 

~-----------------------------------------------------------------------------

INSTRUCCIONES PARA ltvtAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA ltvlAGEN EN PANT ALLA 
Api:~rece el conjunto universal y dentro un cfrculo que representa el 
conj unto so 1 uci 6n, con algunos elementos sefia 1 ados. Fuen:t de 1 c f rculo 
apar-ecen algunos m!meros que no pertenecen al conjunto soluci6n. Opci6n 
1je pasar al siguiente inciso o al ejercicio 2. 

67 TD::TO 
b) Q = " i< es menor que 1 0 ·· 

21 Ejer. 1 F't·.:,p. Cond, ILCE 2 
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F'ANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lt·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. Opci6n de verso lucian ode pasar al siguiente inciso. 

68 TE}<TO 
Solucion: 
El con junto asociado aPes: { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 } 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I t1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. 

69 TE::no 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA It-tAGEN EN PANTALLA 
Aparece el conjunto universal y dentro un cfrcu1o que representa el 
conjunto soluci6n, con algunos elementos sefialados. Fuera del cfrculo 
ap;:lrecen algunos numeros que no pertenecen al conjunto soluci6n. Opci6n 
de continuar con el siguiente inciso ode pasar al ejercicio 2. 

70 TEXTO 
c) R = .. r.: es menor que 0 .. 

INSTRUCCIONES PARA !f·-JAGEN EN PANTALLA 
/-.parece te:,<to. Opci 6n de ver so 1 uci 6n o de pasar a 1 si gui ente i nci so. 

22 Ejer. 1 Prop. Cond, ILCE 2 _ 



71 TE;(TO 
Sol uci 6n: Ni ngtJn m1mero natural es rnenor que 1. La respuesta es e 1 
conjunto vacfo. 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I t1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. 

72 TEXTO 
d) P = .. ;< es divisible entre 3 .. 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I r1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te:,{tO. Opc:i6n de verso lucian ode pasar al siguiente inciso . 

.., -----------------------------------------------------
73 TE;<TO 
So lucian: 
El conjunto asoc:iado a Pes: { 3, 6, 9, 12, 15, ... } 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA l11AGEN EN PANTALLA 
Aparece tezto .. 

74 TD::TO 

F'Ar'.JT ALLA 

INSTRUCCIONES PARA if·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece e 1 conj unto uni ven::a 1 y dentr-o un cf rcul o que repr-esenta e 1 

Ej>?r. 1 FTop. Cond, ILCE 2 

-------·----~-··-··~~ ~~~ 



conjunto solucion, con algunos elementos seflalados. Fuera del clrculo 
aparecen algunos m1meros que no pertenecen al con junto soluci6n. Opci6n 
de continuar con el siguiente inciso o de pasar al ejercicio 2. 

75 TEXTO 
e) Q = " ~{ es divisible entre 2 .. 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I r·1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. Opci6n de ver soluci6n o de pasar a! siguiente inciso. 

76 TEXTO 
Sol uci6n: 
El conjunto asociado aPes: { 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, ... } 

PANTALLA 

~ 

------------------------------------------------------------------------------
INSTRUCCIONES PAF-~A IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

77 TEXTO 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I t··1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece el conjunto universal y dentro un cfrculo que representa el 
conjunto soluci6n, con algunos elementos sefialados. Fuera del cfrcuio 
aparecen algunos nt1rneros que no pertenecen al conjunto soiuci6n. Opci6n 
de continuar con el siguiente inciso ode pasar a! ejercicio 2. 

75 TEXTO 
f) R = .. xes divisible entre 6 .. 



PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. Opci6n de ver soluci6n ode pasar al siguiente ejercicio. 

79 TEi<TO. 
Soluci6n: 
El conjunto asociado a Pes: { 6, 12, 18, 24, 30, 36, ... } 

PANTALLA 

lrt3TRUCCIONES PARA II'1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. 

80 TEXTO 

~-----------------------------------------------------------------------------
PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece el con junto universal y dentro un cfrcul o que representa el 
conjunto soluci6n, con algunos elementos senalados. Fuera del cfrculo 
aparecen algunos numeros que no pertenecen al conjunto soluci6n. Opci6n 
de continua·r con el siguiente ejercicio o regresar al Contenido secundario. 

81 TE::·:TO 
2) Forrna.una proposici6n condicional con P como antecedente y Q como 
consecuente 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA !f··iAGEN EN PAr'.JTALLA 
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i32 TE::<TO 
a) P = .. i< es menor que 50 " 

Q = .. x es menor que 1 00 " 

PANTALLA 

INST~:UCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~<to. Opcion de ver solucion ode pasar al siguiente inciso . 

• -. 7 TE'·1TO Ct .. ) i\ 

So 1 uci on: P =? Q = .. Si ~< es men or que 50, entonces x es men or que 1 00 .. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. Opcion de continuar con el siguiente inciso o regresar al 
Contenido secundario. 

64 TE::<TO 
b) P = ",Juan naci6 en Guan~juato" 
Q = .. Juan naci 6 en f1exi co" 

PANTALLA 

IN~;TRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. Opci6n de ver soluci6n ode pasar al siguiente inciso. 

Ci5 TEXTD 
So 1 uci 6n: P =? Q = " Si .Juan naci 6 en Guana j ua to, entonces Juan naci 6 en 
t¥18~~i co. 

PANT ALLA 

lr.J~;TFWCCICINES PARA lt"'lAGEN EN PANTALLA 

26 E jer. i Prop. Cond .. !LCE 2 



Aparece te:=<:to. Opcion de continuar con e1 siguiente inciso o regresar al 
Conteni 1jo secundari o. 

86 TEXTO 
c) P = .. A es un cuadrado de lado 4 .. 

IJ. = .. A tiene ;§rea 16" 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA If·1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te:do. Opci6n de verso lucian ode pasar al siguiente inciso. 

87 TEXTO 
So 1 uci on: P ::::;. Q = .. Si A es un cuadrado de 1 ado 4, entonces A ti ene area 16 .. 

PANTALLA 

~ 

IN~;TRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. Opcion de c·ontinuar con el siguiente inciso o regresar al 
Conteni 1jo secundari o. 

88 TEXTO 
lj) p = "1 ;! 0" 

0="2::t1" 

PANTALLA 

IN~;TF?UCCIONES PARA ltv1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te::.{to. Opci 6n de verso 1 uci 6n o de pasar a 1 si gui ente i nci so. 

ci9 TE::no 
,-. - 1 11 - ; .:: t~ F' -" 0 .. •·1· 1 r) - t· t - ~- - - - -; 1 " .:11.11 .l.:,u ,: ...,.- . = .:J :t: . , ij I.U,!Uj~ L :t: 

PANTALLA 
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INSTRUCCIONES PARA ll1AGEN EN PANTALLA 
A!K1rece texto. Opci on de conti nuar con e 1 si gui ente i nci so o regresar a 1 
Contenido secundario. 

90 TD~TO 
e) P ="los felinos son carnfvoros" 

Q = "el gato es carnfvoro" 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I MAG EN EN PANT ALLA 
Aparece te~<to. Opci6n de verso lucian o regresar al Contenido secundario. 

91 TEXTO 
Soluci6n: P =} Q = .. Si los felinos son carnfvoros, entonces el gato es 
carnfvoro." 

"<). 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I t-lAGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. Opci 6n de regresar a 1 Conteni do secundari o. 

,,.-. 
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92 TEXTO 
E...JERC I C I OS 
PROPOSICION CONDICIONAL 
NI'·/EL 2 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA 11'1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te;<to. 

93 TEXTO 
1) Determinar el valor de verdad de las siguientes irnplicaciones. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lr·-tAGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. 

'94 TEXTO 
Tee lear V si la condicionaJ es verdadera, F si es falsa. 

PANTALLA 

. . ------------------------------------------------------------------------------
INSTRUCClONES PARA l!1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. 

95 TE:~TO 
a) "Si est a nub 1 ado entonces est a 11 ovi endo" . ' 

PANTALLA 

lft3TRUCCIONES PARA lr·1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te::<to y una indicaci6n para tee lear 'v' oF. Si tee leaF pasar ala 
panta 11 a corr-ecto. Si tee 1 ea 'v' pasar a l a panta 11 a i ncor-recto 

Ejer. 2 Prr)p. Cond,, 1LCE 2 
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96 TD:TO 
Correcto 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lf"·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece la palabra correcto de rnanera llarnativa. Opci6n de ver la 
e:·::p 1 i caci 6n o pasar a 1 si gui ente i nci so. 

97 TEXTO 
lncorrecto 

PANTALLA 

------------------------------------------------------------------------------
I NSTRUCC I ONES PARA 111AGEN EN PANT ALLA 
Aparece la palabra incorrecto 

98 TEXTO J 

La condicional es falsa, ya. que pu.ede suceder que este nublado y sin 
embargo no llueva. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA ltvlAGEN EN PANTALLA 

99 TEXTO 
Hay ocasiones en que el antecedente es verdadero y sin embargo el 
consecuente es falso. 

F'i~NTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lf"1AGEN EN PANTALLA 
Apar-ece te:'l~to. 
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1 oo TE::no 
b) "Si 5 > 8_. entonces 7 > 1 0" 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA I f"1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te:><to y una indicaci6n para tee lear V oF. Si tee lea V pasar ala 
pantalla correcto. Si tee leaF pasar ala panta11a incorrecto 

TD(TO 
1 0 1 Correcto 

PANTALLA 

I NSTRUCC I ONES PARA !f··tAGEN EN PANT ALLA 
Aparece la palabra correcto de manera 11amativa. Opci6n de ver la 

-· e:<plicaci6n o pasar al siguiente inciso. 
~ 

102 TE:~TO 
I ncorrecto. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lr1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te:,:to. 

103 TEXTO 
La condicional es ver-da,jera ya que el antecedente "5 > 8" es falso. 

PANTALLA 

I NSTPUCCIONES PARA 1f···1AGEN EN PANT ALLA 
Apsrece te::=:to. 

31 E j12r. 2 F'rop. Cond .• ILCE 2 
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1 C4 TEXTO 
c) "Si :": ·> 4, entonces ;< > 3" 

PANTALLA 

INSIRUCCIONES PARA lt·'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto y una indicacion para teclear V o F. Si teclea V pasar a la 
pantalla correcto. Si teclea F pasar ala pantalla incorrecto 

105 TEXTO 
Cot-recto. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece la palabra correcto de manera 11amativa. Opcion de ver la 
e::;plicaci6n ode regresar a contenido secundario. 

1 o6 TE~no 
lncorrecto. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA H··1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto. 

107 TEi<TO 
La condicional es cierta, ya que siernpre que el antecedente sea cierto, el 
consecuente tambiEm lo sera. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANT ALLA 
Ap;:Jrece texto. 
Opci6n de pasar al siguiente ejercicio o regresar a contenido secundario. 
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1 Oi3 TEXTO 
EJERC!CIOS 
PROPOSICION CONDICIONAL 
NIVEL 3 

PANTALLA 

------------------------------------------------~-----------------------------

INSTRUCC!ONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te;<to 

109 TEJ<TO 
1) t·'1ostrar con un di agrama que si P ::;. Q entonces ., Q ::::; . ., P 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lt'1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te:,.:to. Opci6n de ver sugerencia o pasar al siguiente ejercicio. 
~ 

11 0 TE::·(TO 
Sugerencia:_Asociar los con juntos A, B, a P y Q. Utilizar el hecho que si 

A c B entonces ac C Ac 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lflAGEN EN PANTALLA 
Aparece ter-:to. Opci6n 1je vet- soluci6n o pasar al siguiente ejercicio. 

111 TEXTO 
Soluci6n: 

PANTALLA 

------ -----~-
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liiSI~:!_ICCIONES PARA !tylAGEN EN PANTALLA 
Aparece el conjunto universal y dos cfrculos A y B, uno dentro del otro 
res a 1tanrjo l a contenci 6n. 

112 TEXTO 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA 1f·1AGEN EN PANTALLA 
Los cornplementos seA y deB se iluminan de modo que resalte la 
contenci6n deseada. 

113 TEXTO 
2) Construir la tabla rje verdad rje ..,p::;. Cl. 
~ ------------------------------------------------------------------------------
PANTALLA 

I NSTRUCC lONES PARA I t'tAGEN EN PANT ALLA 
Aparece te>~to. Opci6n de ver sugerencia o pasar al siguiente ejercicio. 

114 TEi<TO 
Sugerencia: Poner los val ores de verdad de ..,p y utilizar las columnas de 
..,p y Q para determi nar los '·/a 1 ores de verdad de ..,p ::;. Cl. 

PANTALLA 

li··J!:;TPUCCIONES PA~~A lt·1AGEN EN PANTALLA 
Apan::ce te:do. Opci6n de vet- soluci6n o pasar al siguiente ejercicio. 

115 TD:TO 
Soluci6n: 
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PM.JT ALLA 

INSTRUCCIONES PARA lf1AGEN EN PANTALLA 
Aperece 1 a tab 1 a de verdad par co 1 umnas: pri mero 1 os va 1 ores de P, 1 uego 
los 1je .., P .. 1uego los de 0 y fina1rnente los de ..,p::;. Q. 

116 TEi<TO 
3) Construir la tabla de venjad de -.Q::;. -.P. Cornparar esta tabla con la 
tabla de P :::;-. Q. 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTA~LA 
Aparece te:,~to. Opci on de ver sugerenci a o de pasar a 1 si gui ente e j erci ci o. 

117 TE)\TO 
Suger-enci a: 
Construi r 1 a::: co 1 urnnas para 1 os va 1 ores 1je verdad de ..,q ~d de .,p para 
determiner los val ores de verdad de -.Q =9 -.P. 

PANTALLA 

I N~;TRUCC I ONES PARA 11··1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te~<to. Opci 6n de verso 1 uci on o de regresar a 1 rnen1.J secundari o. 

116 TD:TO 
Soluci6n: 

------------------ --------- -~---~--~--
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IN::;TRUCCIONES PARA l~lAGEN EN PANTALLA 
Aparecen las colurnnas con los valores de verdad de P, CL .., P, -..Q 

1 1 9 TE::-{T 0 

PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Se cornpleta la tabla de verdad. 

120 TE::<TO 

~ ------------------------------------------------------------------------------
PANTALLA 

INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece 1 a tab 1 a de verdad 1je P ~ Q junto a la que se construy6. 
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