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GU!Of'j DIDACTiC!] 

1 Tt::-::TO 

PANTALLA 

I r··6TRUCC I ONES PARA 1fv1AGEN EN PANT ALLA 
1 Usr:Jr subrutina pan:J presentaci 6n SEP 

-----.-------------------------------------------------------------------------
2 TEllTO 
GRADO: TERCER Af1o DE SECUNDAR I A 
AREA: MATH'IATICAS 
UNIDAD: 1 
TH·IA: RELACION DE EQUIVALENCIA 

PANTALLA 

2 lft::TRUCCIONES PARA It-·JAGEN EN PANTALLA 
~parece presentaci 6n de 1 program a 

___________________________ -:.·------------------------------------~------------.:.. 
3TD:TO 
OB . .JET l'v'O: 
El elurnno relaciontira proposiciones, mediante la equivalencii3. 

PANTALLA 

3 I NSTRUCC I ONES PARA II'IAGEN EN PANT ALLA 
Aparece texto 

4 TE:X:TO 
Conteni do rje 1 prO!~rarni3: 
1 Rep;3:::o propo:3ici6n condicioni3l o irnplicaci6n 
2 Propo:3i ci tSn bi conrji cion a l o equi\.•u lenci a 
3 EJercicio~: 
4 Fin 

PANTALLA 

F.:ep prop ~quiv, ILCE2 



-----------------~------------------------------------------------------------

4 !NSTRUCCI ONES PARA u·-1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece rnenu con opci6n al pr-ofesor de escoger- o finaliz;:Jr. 

s TE::no 
REPASO 
Proposici6n condicional. 

PANTALLA 

5 INSTRUCCIONES PARA lt'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. REPASO aparece centrado encabezando la pantalla. 

6 TEXTO 
Una proposici6n condicional es ,je la forma "Si P entonces Q" y se denota 
por P ::} 11 

'PANTALLA 

6 INSTRUCC!ONES PARA 1fv1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 

'~EvTIJ ,. I .... 

Si la proposici6n P ~· Q es cierta, podemos concluir que siempre que P sea 
cierta, Q tambien lo sera. 

PANTALLA 

7 1~6TFWCCIIJNES PARA 1~1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te:,:to. 

i:i TEinD 

F'or e j emp l o, sea P ~· Q 1 a si gui ente pr-oposi ci 6n: "~3i est;§ 11 ovi ernjo, 
entonces e:;t;§ nutil ado." 

F.:e p prop equi'r , ILCE2 



. :; . ~ . 

PAHTALLA 

i3 lft3TRUCCIONE~3 PARA li··1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te:=<to. 

9 TE::no 
P = "e:::ta 11ovien1jo" 
C! = " est§ nub 1 ado" 
~;iernpre que P :::ea c:ierta .. Q nece:;ariamente tambien lo es. 

FANTALLA 

9 IN~;TRUCCIONE~3 PARA lf"'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te:=<to. 

10 TD:ro 

PANTALLA 

10 lf'6TRUCCIONES PARA it···JAGEN EN PANTALLA 
Aparecen unas nubes 1jibuje11ja en 1a panta11a y a continuac:i6n ernpieza a 
11o· ... ·er. 

11 TE)<TI] 
Nota que a 1 reves no si ern pre es ci erto. 

PAf'H ALLA 

1 i II'I'~TDIUL-.L-.1,-If'!r·-· r .... nh ,M ... ,-·rrol rr.l n.'.foiT.'·LL ... I I' .:• f'.l .. _ •,c..:J r Hi'.H I IH..JC. 'l C. 'l rH 'l H H 

Aparece te:=<to. 

Rep prop e·~uiv, ILCE2 
-- -- -- -- --- ------ - ------- -----~~~--- - - -- -- --- -----

-- ··-·-·--··-··--------·---------- ··--·----.----~------- --------



12 TE::<TO 
En e:;te caso la proposici6n !J ~ P: "Si esta nublado_. entonces esti§ 
lloviendo" es falsa. 

PANTALLA 

12 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece te:=~to. 

13 TEXTD 

PANTALLA 

13 INSTRUCClONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparecen nubes negras .. que se vuelven grises. No llueve. 

14 TE::<TO 
Puede suceder que Q sea cierta, pero P no, es decir, puede suceder que este 
nublado y sin embargo no llueva. 

PANTALLA 

14 !NSTRUCCIONES PARA ll·'1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te;do. 

15 TE::::TD 
t·--Juci·,as vece::; F' ~ C! es cierta, sin embargo al re'·/es no, es ,jecir iJ ~-Pes 
fa 1 ::;a_ 

4 Rep prop equiv, ILCE2 



PANTt\LLA 

15 I ft3TRUCC! ONES PARA I tv1AGEN EN PANT ALLA 
Ap;:wece te;{to. 

16 TEXTO 
OtrGs veces .. adern6s de que se tiene que P irnplica Q, tarnbien se tiene que 
Q irnplica P. 

PANTALLA 

16 INSTRUCCIONE~3 PARA 11'1AGEN EN PANT ALLA 

17 TE::::To 
Este caso, en que f;e tienen las 1jos implicaciones .. es el que estudiarernos 
en el pre::;ente programa. 
"" 
PANTALLA 

17 INSTRUCCIONES PARA lt-·JAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~do. Opci 6n para cont i nuar o regresar a 1 rnen(i pri nci pa 1. 

-~ 

5 Rt'p prop equiv J ILCE2 



1 i3 TD:TO 
PROPOS I C IONE:3 EC!U I \1 ALENTE::; 

PANTALLA 

1 i3 INSTRUCCIONES PARA lt·1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te:do como encabezado. 

19 TEXTO 
Consi dera 1 as si gui entes proposi ci ones: 
P= .. ~~=s·· 

PANTALLA 

19 IN~;TRUCCIONES PARA lt'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te:<to. 

~ 

20 TE::no 
Nota que siempre que P se-a cierta .. Q tambien lo sera .. y conversarnente} 
siempre que 0 sea cierta} P tambien lo ser6. 

PANTALLA 

20 INSTRUCCIONES PARA lf'"lAGEN EN PANTALLA 
Apt~rece texto. 

21 TEXTO 
Decirnos en e:3te caso que las proposiciones P y 0 son equivalentes. 

PANTALLA 

21 IN'::TRUCCICINE!:; PARA ll'lAGEN EN PANTALLA 
Ape:rece te~d.o. 

Prop o?quiv 1 , ILCE::: 



22 TL::TO 
Dos pnJposi ci ones P y IJ son equi va 1 entes .. si si ernpr~ que P sea ci erta IJ. 
tarnbien lo es, !d si·empre que P sea fal:::a, I) tambien lo es. 

PANTALLA 

22 INSTRUCCICINES PARA 11·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. Res alta equiva 1 entes. 

23 TE!<TO 
~3i P !d i) son equivalentes,, entonces ,jecirnos "Psi y solo si IT !d se denota 
por P ·~· 0.. 

PANTALLA 

-----------------------------------------------------------------------------·-
23 INSTRUCCIONES PARA 11·1AGEN EN PANTALLA 

·-· Aparece te;{to. 
~ . 

24 TD~TO 
La teb 1 a ,je venjJ:nj de P <::::::· Q es: 

PANTALLA 

----------------------------------------------------~-------------------------

24 INSTRUCC!ONES. PARA lt···lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te:do. 

25 TE)::ro 
Tabla de '..·'erdad 

7 Prr:·p E<quiv 1 , !LCE:2 



PANTALLA 
Tabla 1je verdad 

.. p q p ~· q 

v v \ I •I 

v F F 
F v F 
F F v 

25 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece tab 1 a de venjad por reng1 ones, haci en do una pausa 1je 1 segundo 
entre un reng16n y otro. 

26 TD{TO 
P ~· q tambien puede obtenerse a partir de 1jos proposiciones 
corpjj cion a 1 es. 

PANTALLA 

26 INSTRUCCIONES PARA T~··JAGEN EN PANTALLA 
Aparece tegto. 

27 TD:TO 
Si ~::e tiene simulti§nearnente que P ::;. Q y Q ~ P, entonces P ~ Q. 

PANTALLA 

27 IN~:TRUCCIONES PARA lt·'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te:~to. 

28 TE::::TO 
Por est.o ala equi\.•::tlencia se le llama tarnbien proposici6n bicondicional. 

FANTALLA 

28 IN~::.TRUCCIONES PARA lt·-JAGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. 



PANTALLA 

29 l NSTRUCC l ONES PARA l J-"lAGEN EN PANT ALLA 
Ap·-j•-Ar.e tA~d 0 .----. I I -" -· -··I .... 

30 TE:~TO 
Tabla de verdad 

F'ANT ALLA 
Tab 1 a de verdad 

p Q P~· Q IJ =? p (P =* Q) ,, (Q 

'· l v \! v I I .,. v 

\l F F v F 
F •.} 

'I 
.._ .. 
'/ F F 

·~ 

F F v v v 

::;, P) 

---------------------------~------------------------------------~-------------

· ·· 30 lft:;TRUCCIONE~3 PARA lt'1AGEN .EN PANT ALLA 
Aparec:e tab 1 a 1je verdad. Pri mero aparecen 1 as co 1 umnas con 1 o:; va 1 ores de 
venja,j de P !d de 11 Lue!;;JO la cnlumna de P =? Q, 1uego 1a ,je Q 9 P, !d 
final mente lade (P ~- Q) ,, (I) ~- P). De jar una pausa de 1 segundo despues 

,je ca,ja columna. 

31TE::<TO 
IJt,ser'·/El que P .;::;. Q y (P =* IJ) .. , (Q =* P) tienen exactarnente los mi::;rnos 

'v'a l ores ,je verdad. 

F'ANTALLA 

31 INSTRUCCIONE~; PARA lf"-·1AGEN EN F'Ar·H ALLA 
Apar-ece te::.;to. 

':3 Prop equiv 2 1 !LCE2 

-·-



32TDnO 
Tabla ,je venjad 

PANTALLA 
Tabla ,je venja,j 

p Q p ¢:;;· Q (P ::} Q) A (Q ::} P) 

\/ 'v' v v 
v F F F 
F v F F 
F F v v 

-·· 

32 INSTRUCCIONES PARA ltv1AGEN EN PANT ALLA 
Apen-ece tab 1 a de verdad, res a ltando los va 1 ores de verdad de 1 as dos 
tJltimas columnas. 

. . -
p,..,-.r. t!.i111i· .. · •! " rt:"•') 
I J .... ,.... ·a ""i"J I I -} 1&_._ . ._.._ 



.;:-.·-:._.. 

-- ~E''Til .)) I )·\ -

EJEF.:C: I C I OS 
PRIJF'OS.ICION DE EQUI'v'ALENCIA 

PANTALLA 

33 IN~3TRUCC!ONES PARA lt'-1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te;<to. 

34 TEXTO 
1) E j erci ci o 1 
2) Ejercicio 2 
3) E_iercicio 3 
4) Ejercicio 4 
t:;'1 c ';:.·-~~1· ,~1· n 5 ._., L-J Ji -· \..- -

6) Conteni1jo principal 

PANTALLA 

34 INSTRUCCIONES PARA lty1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te::·~to .. con opci 6n de esc6ger cua 1 qui er e j erci ci o o regresar a 1 
conteni 1jo pri nci pei l. 

35 TD~TO 
1. Determina si la irnplicaci6n P :::;. Q es verdadera o falsa en los siguientes 
casos: 

PANTALLA 

35 IN~;TRUCC!ONES PARA !fy1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~~to. 

a) p = ·u ;.~ = 2 II 

l)="i,:+3=5" 

P =::· 0. = .. Si )~ = 2 entonces 1,) ..1. '"Z - t:' It 
, ... l ._) - ._1 

11 Ej,::,r 1 prop ,::,quiv, ILCE 2 



PANTALLA 

36 INSTRUCCIONES PARA li··JAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~do_. con opcion de teclear verdadero (V) o fal:3o {F). Si se tee lea 
Vir ala pantalla Correcto. Si se teclea F, ira la pantalla lncorrecto. 

37 TE::no 
Correct a 

PANTALLA 

37 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Apt~rece te~~to de manera 11amativa. Opci6n de ver la soluci6n ode pasar al 
si ~~ui ente i nci so. 

38 TD:TO 
lncot-recto. 
--------------------------~-------------------------------------;-------------

PANTALLA 

38 INSTRUCCIONES PARA ll'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~~to. 

39 TE:~TO 
P -:.- Q es verdadera ya que si ;< = 2 necesari amente x + 3 = 5. 

PANTALLA 

39 IN~3TRUCCIONES PARA lf"1AGEN EN PANTALLA 
Aoarece te::<t.o. 

12 



40 TE::no 
b) F' = .. :=< = 4 .. 

0 = .. :=<
2 = 1 6 .. 

P --=-· 0 = .. ~3i :=< = 4 entonces )<2 = 16 ... 

PANTALLA 

40 INSTRUCCIONES PARA lt·-1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te;<to, con opci6n de teclear verdadero (V) o falso (F). Si se teclea 
V i r a 1 a pant.a 11 a Correcto. Si se tee lea F, i r a l a panta ll a I ncorrecto. 

41 Tt::-::ro 
CotTecto 

PANTALLA 

-~----------------------------------------------------------------------------

41 INSTRUCCIONES PARA lf"1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te::-~to 1je manera llarnati\,a. Opci6n de ver la soluci6n o de pasar al 
~i gui ente i nci so. • 

42 TE::no 
lncorrecto 

PANTALLA 

43 INSTRUCCIONES PARA lt·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te::-~to. 

44 TD::TO 
P :::;: 0 e:; ver-dadera Wl que si :=< = 4 necesar-i arnente ~-<2 = 16. 

F'ANTALLA 

45 lit:;TRUCCIONE::; PARA lt·'1AGEN EN PANTALLA 
Apar-ece te;<t.o. 

Ej~r 1 prop ~quiv, ILCE 2 



46 TEXTO 
c) P = .. a = b .. 

0 = .. a2 = b2 .. 

P . 0 .. ("' . b t 2 b·~ .. ::;· . = .:ol a= en.onces a = .... 

PANTALLA 

46 INSTRUCCIONES PARA lt'1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~<to, con opc16n de teclear verdadero (V) o falso (F). Si se teclea 
Vir a 1a panta11a Correcto. Si se teclea F, ira 1a pantalla lncorrecto. 

47 TD::TO 
Correcto 

PANTALLA 

47 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece te:=-=:to de manera 1-lamativa. Opci6n de ver la soluci6n .ode pasar a1 
siguiente inciso. 

4i3 TE::UO 
lncorrecto 

PANTALLA 

48 l NSTRUCC I ONES PARA lt~JAGEN EN PANT ALLA 
Aparece te;<to. 

49 TD::TO 
P :::¢· .'J es venjffljer-a !Ja que si a = b necesari a mente a2 = t12. 

PANTALLA 

49 INSTRUCCIDNES PAF.:A ii"IAGEN EN PANTALLA 

14 Ejt>r 1 prop ~·~uiv .. !LCE 2 



. ;=-.-·.= 

Aparec8 te:=~to. 

50 TEXTO 
1j). P = " a = b .. 

IJ ="Sa= 5b .. 
P =? Q = .. Si a = b entonces Sa = 5b " 

PANTALLA 

50 I NSTRUCC I ONES PARA IMAGEN EN PANT ALLA 
Aparece·tei·~to, con opci6n de tee lear venjadero ('v') o falso (F). Si se tee lea 
Vir ala pantalla Correcto. Si se teclea F, ira Ja pantalla lncorrecto. 

51TE::-::TO 
Correct a 

PANTALLA 

51 !N~;TRUCCIONES PARA ltvlAGEN EN PANTALLA 
Ap;:Jrece te;~to de manera 11amativa. Opcion de ver la solucion ode pasar al 
siguiente inciso . 

52 TD::To 
lncorrecto 

PANTALLA 
---~----------------~---------------------------------------------------------

52 I NSTRUCC I ONE~3 PAF.:A I t·-JAGEN EN PANT ALLA 
Aparece te::d.o. 

53 TD::TO 
P =;. C! es •.;enjc:lljera !dfl que si e = b necesariarnente 5a = 5b. 

FANTALLA 

53 iN~::TRUCCIONE~3 PARA lr1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te;::to. Reqresc:1r a 1 conteni 1jo :::ecundari o. 

15 Ejer 1 prop ~?quiv, ILCE 2 

----------------- -.- --- ----·- --------------------··--------·---·------· ------- --·--. -----------·- -·--···----·-·--·-- -----



52 TD~TO 
2. Veamos si la implicacion Q ...;.. Pes cierta o no: 

F'ANTALLA 

52 INSTRUCCIONES PARA lt-lAGEN EN PANT ALLA 
Ap;:Jrece texto. 

53 TEXTO 
a) P = .. x = 2 " 

0="x+3=5" 
I) :::;; P = " Si ~< + 3 = 5 entonces x = 2" 

PANTALLA 

53 INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
_f.parece te::<to, con opcion de escoger \lerdadera ('v'), o falsa (F). Si escoge V 

paf;ar a la pantalla CotTecto. Si escoge F pasar a la pantalla incorrecto. 

54 TEXTO 
Cot-recto. 

F'ANTALLA 

54 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Apar-ece correcto de manera llamativa. Opci6n de ver la soluci6n o pasar 
al :;iguiente inciso. 

54 TE::<TO 
I ncorrecto. 

PAiJT ALLA 

54 INSTRUCCICINE~3 PARA lt·IAGEN EN PANTALLA 

1::. Ejer 2 pr(:p ~:~!Jiv, !LCE 2 



C"C" Tr"',.o'Til 
._1 ~~ I t. •"• -

I)::::;;. P es venja,jera ya que si ~-~ + 3 = 5 entonces :": = 2. 

PANTALLA 

55 lrt3TRUCClONES PARA lt"1A13EN EN PANTALLA 
Opci6n de pasar a1 siguiente inciso o al siguiente ejercicio. 

56 TD:TO 
b) p = .. >~ = 4 .. 

llJ- ....... 1~" . = ;<..:.. = tr 

!J :::} P = .. Si x2 = 16 entonces ::< = 4 " 

PANTALLA 

56 INSTRUCClONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece te::<to, con opci6n ,je esCO!Jer venjadera ('v'), o fa1sa (F). Si escoge F 

- ~~~:Jsar a 1 a panta 11 a Correcto. Si escoge 'v' pasar a 1 a panta 11 a i ncotTecto. 

57 TD<TO 
Correcto. 

F'ANTALLA 

. 57 INSTRUCCIONES PAF-~A lt··1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece correcto de manera llarnativa. Opci6n ,je ver la so1uci6n o pasar 
a 1 si !~Ui ente i nci so. 

TEXTD 
sa 1 ncorrecto. 

PANTALLA 

Si3 IN~:;TF.~UCCIONES PARA IMAGEN EN PANT ALLA 

17 Ejer 2 prop equiv, ILCE 2 



Apcrec:e te~:to. 

59 TE)<TO 

Q ~ P es falsa ya que puede suceder que x2 = 16 y sin embargo no 
necesari amente ::< = 4. ( -4)2 = 16 pero ( -4) es di st into de 4. 

PANTALLA 

59 INSTRUCCIONES PARA lt'lAGEN EN PANTALLA 
Opci on de pasar a l si gui ente i nci so o al si gui ente e j erci ci o. 

60 TEl<TO 
,....' p .. "" b .. •J) = J.J = 

Q = .. a2 = b2 .. 
I] _,_ P .. c · 2 b2 to ~ -.,... · b" 

. --7 = . .J 1 a = en tnu::!.:. a = 

PANTALLA 

60 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece te:~to .. con opcion ije escoger verdadera ('v'). o falsa (F). Si escoge F 

pasar a la pantalla Correcto. Si escoge V pasar a la pantalla incorrecto. 

61 TD(TO 
Correcto. 

PANTALLA 

61 INSTRUCCIONES PARA lt-1AGEN EN PANTALLA 
Aparece correcto de rnanera llarnativa. Opci6n de ver la soluci6n o pasar 
al :3i gui ente i nci so. 

62 TEXTO 
I ncorrecto. 

PANTALLA 

1·=· ·-· 



62 lft3TRUCCIONES PARA lt·'1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~~to. 

63 TEXTO 
IJ =::· P es fa l sa !da que puede suceder que a2 = b2 y sin embargo no 
necesari a mente a = b. ( -4)2 = 42 pero ( -4) es di st into de 4. 

PANTALLA 

63 INSTRUCCIONES PARA lr1AGEN EN PANTALLA 
Opcion de pasar al siguiente inciso o al siguiente ejercicio. 

64 TE)(TO 
d) P = " a = b " 

Q = .. Sa= Sb .. 

IJ ~- P = .. Si Sa = Stt entonces a = b" 

~ 

PANTALLA 

64 INSTRUCCIONES PARA 1!1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te:,:to) con opci6n de escoger venjadera (V). o falsa {F). Si escoge 'v' 

pasar a la pantalla Correcto. Si escoge F pasar a la pantalla incorrecto. 

65 TDno 
Correcto. 

F'ANTALLA 

65 lft::;TRUCCIONES PARA 111AGEN EN PANTALLA 
Aparece correcto 1je manera llarnativa. Opci6n tje ver la soluci6n o pa:::at
al :::iQuiente inciso. 

66 TE::::TO 
lncorrecto 

-- -·· --------------.------------------------

1'3 

-------------------------~------- ------- -
- ---~-----~-- -~--- - - -- -------------- -- --~--~-



PANTALLA 

66 I ft3TRUCC I ONES PARA I r·-1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te~~to. 

67 TD:TO 
C! ::::;. P es verdadera ya que si 5a = 5b entonces necesari a mente a = b. 

PANTALLA 

6 7 I N:3TRUCC I ONES PARA lf·1AGEN EN PANT ALLA 
Opci6n de pasar al siguiente ejercicio o regresar al menu secundario. 

-:::o 



· ..... 

c.-. TE.,.'O l_t·-: ;\I 

3. Deterrni na cutll e::: tje 1 as :;i gui entes pare j as de proposi ci ones son 
equi ve Jentes: 

PANT ALLA 

69 INSTRUCCIONES PARA ll'lAGEN EN PANT ALLA 
Aparece te~do. 

70 TE::<TO 
a) p = .. :=< = 2 n 

C!="~~+3=5" 

.~ P ·::::· iJ es fa l sa o verdadera? 

PANTALLA 

70 IN~::TRUCCIONE~3 PARA 11·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece tei·~to con opci6n de tee lear verdatjera ('v') o falsa (F). Si escoge 'v' 
pasar a 1 a pant a 11 a Cot-rec...to. Si escoge F pasar a 1 a pant a 11 a I ~correcto. 

71TE::<TO 
CotTec:to. 
P !d IJ ::::on equivalentes, por lo tanto P ·~ Q es venjadera. 

F'ANTALLA 

71 irt3TRUCC I ONES PARA 1fv1AGEN Ef;J P Af·H ALLA 
Aparece Correcto de manera llarnativa. Aparece te~do. Opci6n de pasar al 
siguiente inciso o regr-es.:n- al contenido secundario. 

I ncorrecto. 

PANT ALLA 

21 Ej;:or 3 pt·op equiv, ILC:E 3 

--------------- ----- ----------- ----~--- ----------------------------------- ~--------- -- ---- ---- --~----------- -- - --------------



72 IN~;TRUCCiONES PARA !i··JAGC:N EN PANTALLA 
Aperece te~~to. 

-.- TEVTO l.) l'. 

P y 0 son equivalentes ya que P ..;.. Q y 0:::} P son ambas verdaderas. 

F'ANTALLA 

73 INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te;<to. Opci 6n de pasar a 1 si gui ente i nci so o regresar a 1 conteni do 
secundario. 

74 TEXTO 
b) p = .. ~: = 4 .. 

I)= .. x2 = 16 .. 

.::, P ·~ Q es falsa o verdadera? 

PANTALLA 

~-----------------------------------------------------------------------------

7 4 I N~;TRUCC l ONES PARA 1f·1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te>~to con opci6n Cle tee lear verdadera (V) o falsa (F). JSi escoge F 

pasar a la pantalla Correcto. Si esco!~e V pasar a la pantalla lncorrecto. 

75 TE::~TO 
Correcto. F' y a no son equivalentes ya que a~- P es falsa. 

PANTALLA 

75 I NSTRUCC I ONES PARA I t·1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece Correcto de manen:! 1lamativa. Aparece te:x:to. Opci6n de pasar a1 
siQuiente inciso o regresar al conteni,jo secundario. 

76 TE::::TO 
I ncotTecto. 

PANT ALL A 

- 22 EjE<r ~ pr<:•p o?quiv, ILCE ~ 



76 !NSTRUCC!ONES PARA lf·'lAGEN EN PANTALLA 
Ap;::Jrece te::d.o. 

77 TD:TO 
P y Q no son equivalentes ya que Q ==*Pes falsa. 

PANTALLA 

77 INSTRUCC!ONES PARA lr1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~<to. Opci on de pasar a 1 si gui ente i nci so o re!~t-esar a l conteni do 
S8CUI11jari 0. 

- .. _? b.., u I) = .. ij~ = ,~ 
.i- P ·~· 0 es fa l sa o verdadera? 

PANTALLA 

7i3 lrt3TRUCCIONES PARA Jr~JAGEN EN PANT ALLA 
Aparece te>(to con opci6n de tee lear verdadera ('v') o falsa (F). Si escoge F 
pssar a 1 a pant a 1i a Correct a. Si escoge \l pasar a 1 a pent all a I ncorrecto. 

79 TE){TO 
Correcto. P y Q no son equi va 1entes, ya que IJ ::;. P es fa 1 sa. 

PANTALLA 

79 !ft3Tf:WCCIONES PARA ll'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece Correcto ,je rnanera 11 arnati va. Aparece te;d.o. Opci 6n ,je pasar a 1 
siguiente inciso o regresE1r a1 conteni,jo secundario. 

C!O TE::<TO 
lncorrecto 

--- - ------~~ ----- ~-------- - ~----
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PANTALLA 

60 INSTRUCCIONES PARA Jf···JAGEN EN PANT ALLA 
Aparece te~<to. 

61 TEXTO 
P y I) no son equivalentes ya que Q :::;-Pes fal~:a_ 

PANTALLA 

B 1 I NSTRUCC I ONES PARA I t-1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece teido. Opci6n de pasar al siguiente inciso o regresar al contenido 
secundari o. 

62 TEXTO 
d) P = .. a= b" 
~ 

.~.P ¢:::.' 0 es falsa o verdadera? 

PANTALLA 

62 lf··6TRUCCIONES PARA lt"'lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~=:to con opci6n ,je tee lear verda,jera (V) o falsa (F). Si escoQe V 
pasar- a 1 a pant a 11 a Correcto. Si escoge F pasar a 1 a pant a 11 a I ncorrecto. 

Ci3 TE::::TO 
Correct a. P y Q son equiva l entes. 

PANTALLA 

53 i NSTRUCC I ONES PARA I fv1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece Correcto de manera llarnativa. Aparece te:=-=:to. Opc16n ,je pa:::i:lr al 
::;;i !]Ui ente e j erci ci o o regresar- a 1 conteni ,jo secun,jari o. 
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64 TE::::TO 
I ncor-r,:.c< o 

PANTALLA 

B4 I NSTRUCC I ONES PARA I tv1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te>~to. 

55 TD(TO 
P .;:::::. Q es verdadera ya que P::} Q es r.,.•erdadera y tambi en Q ~· P es 
venjarJera. 

PANTALLA 

55 !NSTRUCCIONES PARA lf··1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te;·~to. Opci6n rje pasar al siguiente ejercicio o re!Jresar al 
conteni do :;ecundari o. 
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J:i6 TD:TO 
4 Determinar en cada caso si las siguientes proposicione::; son 
equival entes: 

PANTALLA 

C:6 INSTRUCCIONES PARA lt1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~do. 

r::17 TE::no 
a) P = .. x = 8 .. 

Q = .. x2 = 64 .. 
~Son equivalentes? 

PANTALLA 

i:i7 INSTRUCCIONES PARA ltv1AGEN EN PANTALLA 
~ 

Aparece te~·~to con opci6n de tec1ear Sf (S) o No (N). En el caso de teclear 
N pasar ala pantalla Correcto, en caso de que tee lear S pasar,a la pantalla 
I ncorrecto. 

68 TE)tTO 
Correcto. P y I) no son equivalentes ya que Q puede ser cierta sin que P lo 
sea, como en el caso x = -6. 

PANTALLA 

cici IN~;TRUCCIONES PARA 11··1AGEN EN PANTALLA 
Ap;srece te~do. Resalta Correcto. Opci6n ,je pasar al siguiente inciso o 
regre:::ar a l conteni ,jo secun,jari o. 

69 TD:TO 
lncorrecto. P ~d C! no :;on equivalentes ~da que Q pue,je ser cierta sin que P lo 
--- --r-r- ---I ---c ~1·" ...... ::;f::!,j.• t_:u IU 1::!:.=; I:! Cij::; _I ::. ,-, = -o. 

PANTALLA 
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e9 IN~3TRUCCIONES PARA li'1AGEN EN PANTALLA 
Ap;:wece te~do. Opci 6n de pasEJr- a l :3i gui ente i nci so o regresar a 1 conteni do 
sectm,jari o. 

90 TE;:.::TO 
b., F' II 11 I:' u ) = i~=-.J 

IJ="~·~>O" 

(.~3on equivalentes? 

PANTALLA 

90 I NSTRUCCl ONES PARA lfv1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te~<to con opci 6n de tee 1 ear Sf (S) o No (N). En e 1 caso ,je tee 1 ear 
N pasar a 1 a pant a 11 a Cot-recto, en caso de que tee 1 ear S pasar a 1 a pant all a 
I ncorrecto. 

~ 

91 TEXTO 
Correcto. P y IJ no son equiva1entes ya que Q puede ser cierta sin que P 1o 
sea, como es e 1 caso si x =· 6. 

PANTALLA 

91 INSTRUCCIONES PARA 11·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. Opc:i 6n de pasar a 1 si gui ente i nci so o regresar a l conteni do 
secundBri o. 

92 TD:TO 
lncorrecto. P !d C! no son equiva1entes !da que Q pue,je ser cierta sin que P lo 
sea .. corno es el Ci:1SO s1 x = 6. 

F'A[··JT ALLA 

92 INSTRUCCIONES PARA a·-1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te:,<to. Opci6n de pasar al siguiente inciso o regr-esar al conteni,jo 
::;ecundari o. 
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93 TE::<TO 
c) P = .. ~< = 6 .. 

0=">~+4=12" 

.~.Son equh,.t:dentes? 

PANTALLA 

94 INSTRUCCIONES PARA 111AGEN EN PANTALLA 
ApeJrece texto con opci 6n de tee lear Sf (S) o No (N). En e l ceso de tee lear 
S pasar a l a pant all a Correcto, en caso de que tee lear N pasar a l a panta ll a 
I ncorrecto. 

95 TD:TO 
Cot-recto. Son equivalentes pues si ~< = 8 necesariamente x + 4 = 12, y si 
~< + 4 = 12 entonces ~-~ = 8. 

PANTALLA 

95 INSTRUCCIONES PARA l_t--·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~·(to. Resalta Correcto. Opci6n de pasar al siguiente inciso o 
regresar a l conteni do secundari o. 

96 TD:TO 
I ncorrecto. Son equi val entes pues si ~< = 8 necest~ri amente x + 4 = 12.. y si 
~-~ + 4 = 12 entonces ~<: = 8. 

PANTALLA 

96 INSTRUCCIONES PARA lt···JAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~·(to. Opci6n ,je pasar- al :3i9uiente inciso o re!~resar ;jJ contenifjo 
secun;jar-i o. 

97 TE::niJ 
d) P = .. ~~ es divisitde entre 10 .. 

0 = .. 1a IJlt.irna cifra de x e::: 0 .. 



. •:·1-,t·J ullJJl·,,·::.j-r)+P.,~•") 
-' ._; ·' ·-· , • 'l U ~I I.,. ._,. .j ! 

PANT ALLA 

-----------------------.-------------------------------------------------------
97 INSTRUCCIONES PARA lt''lAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~·~to con opcil5n de teclear Sf (S) o No (N). En e1 ccr:;o de tec1ear 
N pa:::ar a 1 a penta 11 tl Correcto .. en caso de que tee 1 eer S pasar a 1 a panttlll a 
I ncorrecto. 

98 TE:X:TO 
Correcto. P y Q son equiva1entes. 

PANTALLA 

9S lft:;TRUCCJONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Aparece te:=do. Resa1t:~ Correcto. Opci6n de pasar a1 siguiente ejercicio o 
re!~re:::ar a 1 conteni do :::ecundari o. 

99 TD::TO 
lncotTecto. P y Q sf son equivalentes. 

~ ------------------------------------------------------------------------------
PANTALLA 

99 l N~;TRUCC l ONES PARA I t"1AGEN EN PANT ALLA 
Aparece te>d.o. Dpci6n de pasar al siguiente ejercicio o regresar al 
conteni do securlljari o. 
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101 TEXTO 
5 E::<pr-esar las siguientes equivalencies como la conjunci6n ,je dos 
i rnp 1 i caci ones. 

PANTALLA 

101 INSTRUCCIONES PARA 11'1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~·(to. 

102 TEl(TO 
a) La Tierra es un planeta si y solo si la Tierra gira alrededor 1jel sol. 

PANTALLA 

102 INSTRUCCIONES PARA 11··-JAGEN EN PANTALLA 
Aparece te~do. Opci6n de ver la soluci6n ode pasar al siguiente inciso . 

... 
103 TEXTO 
Soluci6n: 
Si la Tierra es un planeta_ .. entonces gira alrededor del sol 
y 
si la Tierra gira alrededor del sol .. entonces es un planeta. 

PANTALLA 

103 INSTRUCCIONES PARA IMAGEN EN PANTALLA 
Ap;3rece te~·(to. Opcion de pasar al siguiente inciso o regresar al contenido 
secundari o. 

104 TE;no 
t1) :,( es p;::~r si y s61o :3i x es rn(iltiplo 1je 2 

PANTALLA 

1041:'l':;TRUCCIIJNE~; PARA lt·'JAGHJ EN PANTALLA 
Aparece te;.~to. Opci6n de ver la so1uci6n ode posar e1 :::iguiente incise:.~ 

30 



Jt.)5 ro:ro 
Solt1ci 6n: 
Si :,~ es p;:~r .. entonces :=~ es rn(iltiplo ,je 2 

!d 
:;i :": es rn(i1t i p l o de 2, entonces :~ es par. 

PANTi::;LLA 

1 05 I N~;TRUCC I ONES PARA I tvlAGEN EN PANT ALLA 
Aparece te~d-o. Opci6n ,je pasar al siguiente inciso o re!]re:;ar al contenido 
secun,jari o. 

106 TEXTO 
c) Cut' a e:; una isla si ~d solo si Cuba est a rodeadt~ por a!~ua. 

PANTALLA 

106 INSTRUCCIONES PARA lf'·JAGEN EN PANTALLA 
Aparec:e te){to. Opci 6n de '·ler 1 a so 1 uci on o ,je pasar t1 1 si gui ente i nci so, 

107 TE::<TIJ 
So luci 6n: 
Si Cuba es una is 1 a, entonces est a t~o,jeada por agua 
!d 
:::i Cutr;j esta rodeada por t~gua, entonces Cuba es Ut1iJ isla. 

PANTALLA 

107 INSTRUCCIONES PARA lt'1AGEN EN PANTALLA 
Aparece texto. Opcion de pasar al siguiente inciso o regr-esar al contenido 
secun,jari o. 

1 Oi3 TE!<TO 
d\ c: . ..1 . ) a = ._. ~:1 y ~:o o s1 

PANTALLA 

-a= -5 

- - . --------------- --·--·-----------------------~---------------~------------
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li)f:i I NSTRUCC I ONES PARA I f''lAGEN EN PANT ALLA 
Ap.:Jrece te~~to. Opci 6n ,je ver 1 a so 1 uci 6n o ,je regresar a 1 conteni do 
secun,jario. 

109 TE:~TO 
~3o1uci6n: 

~;j a :: 5, entonces -a :: -5 

!d 
:;i -e :: -5, entonces a = 5 

PANTALLA 

i 09 INSTRUCCIONES PARA lt·1AGEN EN PANTALLA 
Aparece te~·~to. Opci 6n ,je termi nar o regreser a 1 conteni do secundari o. 
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