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Duraci 6n 1 hen ::\ 
Cor11juc:tor: Ai i:nio Flores Pef'iafiel 
Equi po: retro~.; n:dector-_; t· .. ·· .. cornputa;jon:;. 
j···j;:;teri a 1 es u::::~c:o:::: dado:3 .. rnone,j;:Js 
t·'J;steri a 1 e::: i rnv::~:::o::: rep art i do:::: El J uego cornp !:::to .. f.i::lb 1 a de rn.lrnero:3 
ale;:Jtorios 1-6~ F'lanear la farnilia, iArrancan!, Cruzar el rfo .. Desintegraci6n 
n'lijiacti'·ia .. Forrna un n(}rnero, tatda ,je rn.lrnet·os aleatorios 0-9, Teorerna 
Centra 1 de L frni tc:!. 

Act i vi 1j('pje:::: 
El jueCio cornpleto 
- e::<peri rneni i) tr!ente 1 
-dado 
- ti::b 1 ij de n:jrni::ros tt 1 eatori.i~IS ( 1-6) 

. . 1 -j .. 1 • . • . 
- HlD ;:; 1_,e nurnero fi 1 eat. on o::: u:::anoo pares e 1 rnpare::: 

iArrancan! 
- jUi3!~0 (tatdfJ de rn.lrnero::: aleatorios 1-6) 
- an;§lisi::: rnfJtern;§tico 

[•e::. i nt 8!]n:;ci 6n ra1ji act i '·/a 

F orrn;:t un n(}r·nl3ro 

T,:, .-J-- ,. ·, - ,-.. - t· t -,-] j.:: I •• • • i t P { r ] - t : -.. - j ., ··1 
I._ •• _., ljlf,ij _.l;;;l .• t .j I·-· Lltf!. -·-· q..l 1j .ll_.tll I.J .• 

~~ ,-- - ~-- ~~- - - -I - .:.:. - ~-- r I l + - -I - ·-­r 1 !.•~J! •jl fii::J::; IJG i_:Ulflrl· •.tii.J!Ji ij: 

- atTo_ji:'H- un 1j;:njo ha:::ta que una ,je las cara::: :::e r-epita 
- rni :::rno curnpl eafio::; 
- ir:~rn:mcan! 

·{. 
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S I M U L A C I 0 N: 
El j uego compl eto 

En la tabla de n6mereos aleator1os del 1 al 6 escoge un nQmero 
cualqu1era y ve anotando en el espac1o correspond1ente cuales 
salen haste que hayan aparecidos todos los n6rneros del 1 al 6. 
Anota el total de los nCimeros. 
Re·plte el exper1mento 10 veces. 

E j em p 1 o: 

Sf la secuenc1a aleatorta es: 
6~6,5,6,3,1,1,5,3~5,1,2,3~6,6,6,3,3,5,2,4 

quedarfa: 

No, ·1 2 3 4 5 

FRE-
Ill II .mr. I 1111 CUEN 

CIA ·----

No. 1 2 3 ·4 5 

I 

F --
R 
E 

·.c 
u 
E 
N 
c 
I 
A 

6 

Jm'l 

6 

TOTAL 

2 1 

TOTAL 

NOMBRE: _____________ _ 
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1 5 
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4 4 

5 4 

1 
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:3 2 

4 2 

1 . 1 

4 .-, 
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5 1 

0 
5 2 

2 4 

2 

1 1 

4 2 

1 

4 2 

3 6 

5 4 

3 6 

1 

4 3 

4 

3 2 

2 6 

1 2 

5 1 

.-. "":! 

..:..· ·-· 

5 

1 ::: 

1 4 

5 

2 

:3 1 

1 4 

3 1 

4 1 

1 2 

3 4 

2 4 

1 1 

:3 2 

4 2 

4 4 

2 2 

5 1 

1 6 

4 5 

4 ~ . ..) 

5 2 

3 6 

:3 2 

2 1 2 3 

5 5 3 4 

1 5 5 5 

4 1 4 1 

3 5 5 

1 'J ·-· ·':• ·-· 

1 5 3 

6 :3 2 

5 2 2 4 

5 1 

4 5 1 2 

1 1 .2 5 

4 4 .5 4 

4 6 5 2 

:::: 4 2 1 

5 1 

1 4 5 5 

6 2 4 

4 3 

:3 6 

5 2 

1 2 

2 1 

'2 6 

6 2 

4 2 

4 1 

3 5 

1 

2 2 

1 

:3 2 

5 6 

.-. .;.. 

3 

2 

1 

1 

1 

1 

C' 
·J 

3 

2 

:3 :3 

6 4 1 . 2 5 2 3 6 

1 4 1 1 6 5 2 4 

6 6 4 5 4· 6 6 3 

C' 

·-' 5 4 6 5 5 3 

6 6 1 4 1 4 1 1 

5 ' t:.. 5 6 6 5 'J ..... 

5 . 5 2 4 .-, 
.:.. ·-=· ·-· 

5 .-, 
.:.. 4 1 4 1 

4 2 1 4 1 t5 4· 1 

5 6 5 6 6 1 5 4 

4 3 6 . 1 5 6 3 3 .. 

6 6 6 4 4 1 .-, ·-; 
.:.. .::.. 

1 6 3 6 4 4 5 C' 

·-' 

5 .3 6 5 2 2 2 2 

1 2 6 5 3 
,.., 
.J 4 3 

1 5 1 2 2 2 5 5 

4 5 tS 5 1 5 4 

:3 4 1 2 4 2 1 6 

4 5 1 2 c::' 

·-' 5 1 2 

6 1 1 4 6 4 4 4 
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1·'1 ANI·AR I.A ~AMII.IA 

o) Arrojo uno monedo hosto que sol go oguilo. Anoto el numero totel 
de veces que orro joste lo monedo·. · · · 

b) En uno toblo de numeros eleotorios morco un numero ol ozor, si 
· es i mper, si gue morcondo heste encontror un per. A note el numero 
totel de numeros mercedos. 
Repite el experimento diez veces y obten el promedio. 

EJEMPLO 

o) monedn 

resul todos S, s I A 

b) numeros o l ozer 

1) 8 

2) 1, 4 

3) ~ ~ I 1, 5, 2 

4) 0 

5) 7, 2 

b) numeros ol eotor1 as 

1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

(I) 

7) 

tl) 

9) 

1 0) 

PRCIMEDIO: 

TOTAL 

0 
TOTAL 

1 
...,. 
L. 

4 

1 

2 

TOTAL 
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1. Coda jugsdor tiene una fichs que co1oce en un csrril 
que escoge. 

2. Los jugadores se turnen pare errojer los dos dsdos. 

Un jugador que tenga su fiche en e1 cerril seria1ado por 

lu sumo de 1o que marcon los dados puede avanzar un es­

i, a c i o llB c i a 1 a m e t e. 

:;~ . C .::; n a e I j u g a d o r q u e 11 e g u e p r i m e r o a l a m e t e . 

l!Cuo1 carri1 da la major probabi1ided par-a g::Jnar? 

L\~ 0 r w r i a s s i e rn p r e e n e s t e car-r i 1 7 

r! : ·I c1 \.! a 1 g u n c a r r i 1 q u e n o t e n (J o p r u tJ o b i 1 i d ~) d de g a n u r 7 
I 

: T u ·=: 1 c c r-r i 1 no v a 1 e 1 o p e n e c: s c o o ~~ ,- ? 
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. CJ;R.UZAR EL RIO 

Este es un juego para cl.os jugaclores. Cacla jugad.or tiene doce fichas 

que coloca en su orilla del rio. Arrojan dos dados por tur.nos. La 

suma de lo que marcan los da.Cl.os mues-Gra lEt posici6n desde la cual 

una f'icha puede cru.zar el r:l.o. El jugador que atraviesa todo su -

equipo es el ganador~ 
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S I M U L A C I 0 N: 
Desi ntegraci on n:Jdi act iva 

Escoge una secuencia de 20 numeros de la tabla d~ numeros 
aleatorios del 1al 6. 

cuenta cuon tos de est os numeros son di st i ntos de 1 di gemos - · 

que hay 1 B.Escoge una secuenci a de l.B numeros al eatori os,cueh­
ta cu£lntos hay distintos del 1 ,digamos que hay 16. 

Sigue el proceso haste que queden la mit ado menos que los 
original es. 

Anote el numero de pesos que se requirio. 
Repi te e 1 experiment o 5 veces. 

EXPERIMENTO 

.... 
L 

3 

4 

5 

N0f1BI~E 

No. de pesos 
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FORMA UN NUMERO 

A DITTl -----u . <. 

cl IICI[j 

E 
[I 
I I 

ID 
I 

G I I I I D 
CD 

B [IJI I B 
0 

F 

OJ u 

I I I I D 
I I I I 

D 

II DO 
xD 





T E 0 REM A CENTRAL· DE l I M.l T E 

De una tabla de numeros eleatorios obten una muestra 
de tamano n= 5, calcula la media muestral y ~nota en 
el luger indicado. 

Hazlo mismo para muestras de tamano n= I 0 y n= 20. 
Anota tu nombre y entrega la seccion de la hoja. 

EJEMPLO: 

MUESTRAS MEDIA 

n = 5 .1 3 I s I o I 1 I sl 

n= 10 ls·l6l61.213l3141414121 

n = 
20

·1 ~ ··1 ~ 121 g I ; I ~ I ~ I ~ I ~ I ~ I 

MUESTRAS MEDIA 

n = 1o · I I 

n = 
20 I I I I I I 1· I I I I 

: NOMBRE 

MUESTRAL 

1. 4 I 

3 9 I 

I 3 61 

MUESTRAL 
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TALLER DE PROBA[i; L l DAD CON LA C0!'1PUT ADORA 

i;. J;!~::i na que arro j as un dado. Ve cmot.endo 1 os resultados de arro j C!( 

n, .. ,;, u:1 l rnente un dado: 

Cun·t i nua t1asta que una de las caras se r-ep ita. A nota c:uantas caras di st intas 
aparecieron en el experime.nto mental: 

Ahora real i za e l experi men to con un dado y a nota cuantas c;:wa:3 di st i ntas 
epar-eci eron antes de que una se rep it i et-a: 

El ::::iguiente programa simula el e~<perirnento de arrojt~r un dt~do 11asta que una 
,jp 1 as can:r:: se repita. 

1 0 D I t·1'v'(6) 
20 LET R = I + INT (6*RND) 
30 LET V(R) = V(R)+ 1 
40 PRINT AT 2*V(R), 2*R.: R 
50 IF V(R) > 1 THEN STOP 
60 GOTO 20 

Corre e l prograrna y a nota cuantas caras di st i ntas aparecen antes de que se 
repi ta una. 

Pecdte el e~merimento 5 veces '' anota los resultados: ' • ::I 

No. ,je caras di stint as: 2 3 4 5 6 

veces: 

?\nota los re:::ultados de todo el grupo: 

f··Jo. de ct~ras ,jistintas: 2 7. 
~~ 4 5 6 

veces: 

C:orno ve~:, es rnuy frecuente que se rep ita una de 1 as caras antes de que r·1ayan 
s;::J i rJo tod;s:3 las otres. 





0 

Un re::;ultado que es sorprendent.e para muchas per-sonas e~; ':;: i!t:<:ho de qw:. en 
un grupo no dernasiado nurneroso, digarnos 30 personas, es rr,;J::J rrecuente que 
1jo::; 1je ell as tenqan su cump·leanbs el rnismo dfa. 

~ . . .. 

En un grupo se van preguntandcr las fechas de cumpleafios, l1asta que haya que 
::;e rep ita una f echa, y se a nota e 1 tot a 1 de pen::onaspreguntadas. 
El siguiente programa sirnu1a 1a situaci6n de los cumpleafios, anota los 
curnpleai1os, indicando el dfa del afio (lode enero corresponde a 1, 31 de 
1jiciernbre a 365L y nos diga despues de cutmtas personas se repitio el 
curnpl eafios. 

1 0 D 11-"1 V(365) 
20 LET C = 0 
30 LET R = I + INT (6*RND) 
40 LET 'v'(R) = '·.,.'(r;:.)+ 1 
50 IF \/(R) > 1 THEN PRINT C t 1 :STOP 
60 LET C = C + 1 
70 GOTO 30 

CotTe el prograrna !Janota cuantas perf:onas se llevaban cuando se repiti6 el 
curnp leafio::;. 

Corn:. el pro!~rama un par de veces. 
,. 

Corre el siguiente prograrna .. que anota solo cuantas personas se necesitaron 
p;:wa que se repH h:.ra un curnp l eafios, y repite e 1 e;<peri menta con 1 00 grupo3 
Jji f;t i ntos de personas. 

Anota aquf 1o::: resultados de los 100 experiment as. Escr-ibe cuantas veces fue 
necesari o e l n(jrnero de personas i ndi cado: 

2 :5 4 s 6 7 s 9 1 o 11 12 13 1 4 16 17 1 e 19 20 21 22 23 24 25 26 27 

2:3 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 

r~.Cu;~il es la rnediana? __ (la mediana es el dat.o que divide al conjunto de 
c!Gtos en do::: partes iguales). 
E'::to qui er-e ch3cir que para grupos rnayort!S de __ personas_. la probabilidad 
c!e qw3 dos p::::~rsonas tengan el misrno dfa su curnpleafios t3S 111a~dor que 50:1:. 





lrnagina que arrojas un dado. Ve anotando los resultbi.: .";de arrojar 
menta 1 mente un dado: 

Continua hast a que todas 1 as caras aparezcan. Anota cuantas veces tw.1i ste que 
;srrojar el dado mental basta que aparecieron todas las caras: 

Ahora realiza el e;t.perirnento con un dado y anota cuantas veces tuviste que 
mTo_ier el dado t1asta que aparecieron todas las caras: 

E1 :::iguiente prograrne simula que arroja un dado hasta que cada una de las 
c;::Jn:Js aparece. 

10 Dlt··1'/(6) 

20 LET R = I + INT (6*RND) 
7 () 1 reT \,.'{r:;!\ = '.,..'{R)+ 1 
- - - I ~.; ._J a r •• "a 

40 PRINT AT 2*\l(R) , 2*R; R 
50 IF V( 1) * 'v'(2) * \l(3) * V(4) * V(5) * V(6) > 0 THEN STOP 
60 GOTO 20 

Con·;::! el progn:~ma y anota cu6ntas veces fue arrojado el dado haste que 
S{:Jlieron todas les· ct~n:Js. Corre el prograrna 5 veces. 
Not;:J que en general hoy que arroJar el dado bastantes mas veces que 6. 

t1nota aquf el resultado de tlaber realizado el e~<prirnento 50 veces. Anota con 
.,/\ qw3 fl·ecuencia fue necesBrio errojor el datjo el m:irnero de veces indicado. 
u 

6 7 8 9 1 0 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 

24 25 26 28 29 30 ma~; de 30 

3 




