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El curriculum de matematicas en el nivel basico tendra 
que ser modificado en los pr6ximos anos para adaptarlo a 
las necesidades de la sociedad y a las caracteristicas 
del sistema escolar mexicano. Una sociedad mas compleja, 
un mayor desarollo industrial y tecnol6gico requiere una 
mayor proporci6n de individuos con un dominio mayor del 
pensamiento cuantitativo. Par otra parte, una de las metas 
fundamentales del sistema educativo ·es dar educaci6n 
basica a una proporci6n mucho mayor de mexicanos y al 
mismo tiempo elevar la calidad de la ensenanza que se 
imparte en ese nivel. Es necesario adaptar los contenidos 
y metodos de la ensenanza de las matematicas para 
satisfacer estas demandas. 

Entre los cambios que son necesarios se pueden mencionar 
dar un mayor enfasis a los siguientes aspectos: 

aritmetica mental 
estimaci6n 
aproximaci6n 
sentido de los numeros 
analisis de datos 
estadfstica 

· probabilidad 
v a 1 or posicion a I 
porcentajes 
notaci6n cientfica 
comprensi6n· geometrica intuitiva 
relaci6n entre numero y geometria 
medici6n 
concepto de funci6n 
pensamiento algorftmico 

-plantear y resolver problemas 

AI mismo tiempo que debe haber un cambia en el que se 
ensena, tambien debe buscarse no s61o un · dominio 
mecanico de destrezas y habilidades sino alcanzar niveles 
de conocimiento mas profundos. Se pretende que los 
alumnos · logren una mejor comprensi6n de los conceptos y 
tambien sean capaces de aplicarlos y resolver problemas. 
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Paralelamentej ciertos t6picos a los que actualmente se 
les dedica mucho espacio en los libros de texto y muchas 
horas en el sal6n de clase deben ser desenfatizados. 
Algunos ejemplos serian: operaciones con fracciones con 
denominadores grandes, operaciones largas con lapiz y 
papel. 

Sin embargo. aun en el case de que estes cambios fueran 
incorporados al curriculum. aun cuando pasaran a formar 
parte de los nuevas programas y libros de texto, no es 
suficiente para que haya un cambia efectivo en el salon 
de clase. Es necesario que haya un cambia en lo que el 
maestro ensena y lo que el alumna aprende. 

Para efectuar este cambia hay que utilizar todos los 
r e c u r s o s n e c e s a r i o s . En t r e I o s r.e c u r s o s q u e j u g a r a n u n 
papel cada vez ms importante en los pr6ximos anos estan 
las computadoras de tipo personal. 

Actualmente grandes esperanzas se cifran en el impacto de 
las microcomputadoras en la ensenanza de las matematicas. 
~Sera el curriculum de las matematicas diferente en el 
ana 2000 gracias a e~ta tecnologia? 

Cada vez que una nueva tecnologfa aparece en las 
escuelas, muchos se apresuran a profetizar grandes cambios 
en la forma en que se ensena. Sin embargo; en casi todos 
los casas estas tecnologfas tuvieron una repercusi6n 
effmera o limitada. Tal es el caso del cine y de la 
televisi6n, que a pesar de su gran potencial no han 
llegado a formar parte de la ensenanza usual. Hay muchas 
razones para esto. Podriamos mencionar; 

el costa elevado de los equipos 
la dificultad de manejo de los materiales 
la falta ~~ integraci6n de las actividades con los 

·programas 
la oposici6n de los maestros a cambiar sus .... --------­
. ·· metodos de ensenanza 
temor de los -maestros. a ser desplazados 

( · Rose_ 1982 ) 
~ Est~ destinada la computadora a seguir el camino de 
las otras tecnologias ? 

De acuerdo con Luehrman (1980) _ la microcomputadora tiene 
caracteristicas que la hacen distinta de las otras: 
permite una interaccidn inteligente con el alumna. 

. ..... ·------~ -------.--::-::--:·;---
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Las formas en la que se utiliza la computadora pueden 
agruparse en tres· 

la computadora es la que conduce al alumna 
la computadora es herramienta 
el estudiante conduce a la computadora como alumna 

(Taylor.1980) 

En lo sucesivo concentraremos nuestra atencion en 
estas dos ultimas formas, donde el alumna tiene un papel 
mas activo 1 donde el alumna le dice a la computadora que 
hacer. · 

Algunos de los aspectos que pueden ser mejorados a traves 
de programar la computadora son los procesos de analizar, 
simplificar, particularizar 1 generalizar, justificar, 
conjeturar y estructurar (Hatfield 1982). Los educadores 
en matematicas han encontrado paralelismos entre el 
pensamiento necesario para escribir, probar, corregir y 
refinar . un programa y varios aspectos del pensamiento 
matematico. 

La microcomputadora tiene un enorme potencial para cambiar 
la ensenanza de las matematicas en todos los niveles. 
Este cambia afectara no s6lo QUE se ensena sino 
tambien COMO se ensena. En cuanto al efecto de la 
computadora en el curriculum podemos enumerar algunas de 
las areas donde el contenido puede ier alterado 
inmediatamente. 

1.TEMAS QUE PUEDEN SER ESTUDIADOS ANTES 
usa de variables 
probabilidad 

2 .. TEMAS DONDE LA COMPUTADORA FACILITA LOS CALCULOS 
graficaci6n 
estdistica· 

·3.EXPLORANDO Y DESCUBRIENDO CON LA COMPUTADORA 

4.PROPIEDADES DE LA ARITMETICA DE LA COMPUTADORA 

5.PENSAMIENTO ALGORITMICO 
algoritmos eficientes 
algoritmos poderosos 
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Veamos algunos ejemplos. 
1.1 Usa de variables. Hasta ahara el usa de variables se 
ha dejado para el nivel media. Al 
computadora los alumnos pueden ver que 
representar numeros. Comparemos los 
programas: 

1 0 FOR N = TO 1 2 
20 PRINT N + N 
30 NEXT N 

1 0 FOR G = TO 12 
20 PRINT G + G 
30 NEXT G 

programar una 
una letra puede 

dos siguientes 

Despues de correr algunos-programas de este tipo. de 
hacerles modificaciones y de que elias mismos escriban 
programas semejantes. adn los alumnos muy pequenos (par 
ejemplo primer grado) llegan a entender que la letra usada 
no afecta el resultado del programa. que la N_ (o la G) va 
tomando sucesivamente los valores 1 2 3 4 .. J. 12. 

1.2 PROBABILIDAD 
Tal vez uno de los campos donde los alumnos tienen menos 
desarrollada una intuici6n correcta es en el de la 
probabilidad. ·La computadora permite a los alumnos 
desarrollar esta intuici6n. combatir concepciones 
err 6 n e a s ( t a l e s como 1 a c r e en c i a en 1 a '· l e y de 1 o s 
pequenos numeros'=(F1ores.1984)). experimentar con 
fen6menos aleatorios sin tener que enfrentarse- a 
complicados argumentos combinatorios.- Esto puede hacerse 
con programas-muy sencillos. 

E1 siguiente programa simula el experimento de arrojar un 
d'ado hasta que Cijda cara aparezca al menos una vez. 

10 DIM V(6) 
20 LET N =- INT ( 6 * RND + 1 ) 
30 LET V(N) ; _V(N) + 1 
40 PLOT 2 * N ~ 2 * V(N) 
50 IF V(1)*V(2)*V(3)*V(4)*V{5)*V(6)=0 THEN GOTO 20 

Los alumnos se sorprenden de lo ~isparejas que pueden ser 
las co1umnas. Si se modifica el programa para simular un 
t: dado ,. de mas car as . 1 a d i spar i dad e s to d a v i a mas 
notoria. 

------------ -------------------------
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i ARRANCAN ! 
El siguiente programa simula una carrera de caballos 
(numerados del 1 al 12) de acuerdo con las siguientes 
reglas: se arrojan dos dados y se obtiene la suma de lo 
que marcan las caras. El caballo cuyo numero es igual a 
la suma avanza un lugar. El primero que avance 10 lugares 
es el ganador. 

10 DIM v ( 12) 
20 LET R1 :::. !NT ( 6 * RND + 
30 LET R2 ::: I NT ( 6 * RND + 
40 LET R :. R1 + R2 
50 LET V(R) =- V(R) + 
60 PLOT R , V(R) 
70 IF V(R) < 10 THEN GOTO 20 

Como se ve en estes ejemplos. el efecto se puede lograr 
utilizando programas muy cortos que pueden ser escritos en 
·poco tiempo. con computadoras muy baratas. sin necesidad 
de equipos perif~ricos costosos. De esta manera la 
computadora pogria tener un efecto masivo en las 
escuelas. J 
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